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VY ATEK Z ORIGINALU - VERZE V3

3 — Programovani

Naprogramovani CPU (centrdni procesorové jednotky) spravnym zp sobem zagjisti stadly a perfektni chod
automatu. Spatné naprogramovani zm ni p istroj v nepohodiny pro hru nebo bude uvéd t chybné
vysledky pihe.

Nésledujici odstavce vysv tluji jak spravn automat naprogramovat.

3.1 Jak naprogramovat CPU

Do programovaciho menu se dostaneme p epnutim spina e testu (TEST SWITCH) doleva. Polo ky menu
seobjevyji nadisplgichhrd napanelu displg , shrnuty v sedmi segmentovem vyjad eni.

Kdy préav po aktivaci spina etestu vlo ite kod 5-2-9-2 tak, e bude prstem ma kat jednotlivé segmenty
ter e, pak zp istupnite vSechny polo ky menu. Tento kéd je pouze pro vyrobce (prodejce). Jestli- e
date tento kéd VaSim zékaznik m, provozovatel m, pak budou moci modifikovat rozhodujici
hodnoty, které zm ni pro Vas d le ité informace a mo na budete muset poslat Vaseho servisniho

pracovnikak p eprogramovani p istroje.

V ka dém p ipad s prohlédn tebod ,,RESET VALUES — SMAZANI HODNOT,,
Pro napov du.

Jestli e po aktivaci spina e testu neud |&te nic (nic nena ukate na segmentech ter €), zp istupnite pouze
polo Ky menu zvyrazn né a podr ené viz. ni e. Tyto polo ky odpovidaji b né obsluze a udr b

p istroje.
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Polo ky menu jsou:
PRICE ADJUST - NASTAVENI CENY Str.5
TIMELIMIT — ASOVY LIMIT str.6
ACCEPTOR TYPE — TYP AKCEPTOR str.6
CREDIT IN 1-KREDIT V PRVNIM str.8

CREDIT IN 2 - Nepou it pro tento model p istroje.
CREDIT IN 3 - Nepou it pro tento model p istroje.
CREDIT IN 4 - Nepou it pro tento model p istroje.
CREDIT IN 5 - Nepou it pro tento model p istroje.
CREDIT IN 6 - Nepou it pro tento model p istroje.
CREDIT IN KEY - Nepou it pro tento model p istroje.
BONUSAT - Nepou it pro tento modd p istroje.
BONUS ABS - Nepou it pro tento model p istroje.

IN 1 PULSE -V JEDNOM IMPULSU str.9
IN 2 PULSE - Nepou it pro tento model p istroje.

IN 3 PULSE - Nepou it pro tento model p istroje.

IN 4 PUL SE - Nepou it pro tento model p istroje.

IN 5 PULSE - Nepou it pro tento model p istroje.

IN 6 PULSE - Nepou it pro tento model p istroje.
KEY PULSE - Nepou it pro tento model p istroje.

LOTTERY —LOTERIE str.10
LOTER PERCEN — PROCENTUALNI SAZBA LOTERIE str.11
TEST TARGET —TEST TER_E str.12
TEST LEDS—TEST SVITICICH LEDEK str.13
ROUND HIGH SCORE —PO ET KOL PRO NEJVYSSI SKORE _str.14
ROUND 180—PO ET KOL PRO HRU 180 str.15
ROUND 301 —PO ET KOL PRO HRU 301 str.16
ROUND 501 —PO ET KOL PRO HRU 501 str.17
ROUND 501 FIVE - PO _ET KOL PROHRU501P _TKA str.17
ROUND 701 —PO ET KOL PRO HRU 701 str.18
ROUND CRICKET —PO_ET KOL PRO HRU KRIKET str.19
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PLAYER CHANGE —ZM NA HRA E str.20
DELAY TIME - Nepou it pro tento model p istroje.

ATTRACT —ATRAKTIVNOST str.22
BUST LIMIT —LIMIT CHYBNYCH HOD str.23
TYPE TARGET —-TYPTER E str.24
PLAY-OFF str.25
LANGUAGE —JAZYKY str.26
PULICITY —REKLAMA str.27
SOUND TYPE - TYP ZVUKU str.28
RETURN DART — VRACENI SIPKY str.29
FIRST DART — PRVNI SIPKA str.30
TYPEDIGIT -TYPPISMEN str.31
END PLAY —UKON ENI HRY str.32
CLASSIFY — OHODNOCENI HRA str.33
BLINK PLAYER — PROBLIKAVANI HRA E str.34
AVERAGE-PR M R str.35
ROUND WINNER - VIT Z KOLA str.36
THROW ON LED — ZOBRAZENI NAPISU THROW str.37
GAME ON LED —ZOBRAZOVANI POPIS B HEM HRY str.38
ALARM VOL —HLASITOST ALARMU str.38
LOTTOVOL —HLASITOST LOTERIE str.39
RESET VALUES - SMAZANI HODNOT str.40
INFO SPEED - Nepou it pro tento model p istroje.

RESET BAR — VYRESETOVANI OBSLUHOU str.43

EQUAL ALL —VESKERA NASTAVENI PLATNA PRO VSECHNY  str.44
LAMP MODE - Nepou it pro tento model p istroje.

SINGLE BULL —JEDNODUCHY BULL str.45
DISPLAY TYPE - Nepou it pro tento model p istroje.

HOUR ADJUST —NASTAVENI HODIN str.47
MINUTE ADJUST — NASTAVENI MINUT str.48
DAY ADJUST —NASTAVENI DNE str.48
MONTH ADJUST —NASTAVENI M_SICE str.49
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YEAR ADJUST — NASTAVENI ROKU str.50
H HOUR START —NASTAVENI ZA ATKU S ASTNE HODINY str.50
H MIN START- NAST.ZA ATKU S ASTNE HODINY-MINUTY str.51

H HOUR STOP - NASTAVENI KONCE S _ASTNE HODINY str.52
H MIN STOP - NAST. KONCE S ASTNE HODINY-MINUTY str.53
H DAY ACTIVE -S ASTNY DEN AKTIVNI str.53
REV KEYBOARD — OBRACENE ZAPOJENI KLAVESNICE str.55
TEAM CRICKET —HRA V TYMU V KRIKETOVYCH HRACH str.55
PARCHISMODE —ZP SOB HRY PARCHISOVYCH HER str.56
PPD ON — AKTIVACE PROZATIMNIHO SKORE str.57
ROUND BULMAS—NASTAVENI PO TU KOL PROHRY MAST. str.58
CRAZY MODE —BLAZNIVY MOD str.58
CUT THROAT TEAM MODE —MOD PRO [ZNTUTI TYMU str.59
FREE PLAY str.60
LED RING str.61
NUM MACHINE str.62

Po stisknuti tla itkatestu se na displeji zobrazi

T

Sl

Polo ky menum etenyni m nittla itky

1
E

Po tom co jsmesi jisti, edanou polo ku chceme zm nit nebo prohlédnout, pak stisknemetla itko

Proto abychom odsouhlasili vstup do daného pod menu.
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Uvnit pod menum eme volit op t pomoci tla itek

1
2

Jestli n které pod menu majest dalsi pod menu (nap . PRICE ADJUST — nastaveni ceny), m emem nit

polo ky tohoto dodate ného pod menu pomoci tla itka

A kdy chceme potvrdit aulo it nastavené hodnoty, pak musime stisknout tla itko

3.2- PRICE ADJUST - NASTAVENI CENY

Kdy vidime nézev této polo ky v ndmi listovaném menu (toto je prvni polo ka menu), musime stisknout
tla itko

pro vstup do tohoto pod menu kde pak uvidime nazev prvni hry
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Zde mamejest dalsi pod menu, kterym je hrajegi  cenu chceme zm nit. Hry m nime pomoci tla itka

anastavovat stla itky

1
g

Mame mo nost zm nit a stanovit cenu v kreditech pro ka dou hru. Cena m e byt nastavena jako

jakykoliv po et kredit mezi

1 CREDIT 1 KREDITEM I&l
a
20 CREDITS 20 KREDITY D5

cena se ukazuje v poli ku temp score, v p ipad , eseb hem vyb ru ceny pro konkrétni hru zobrazi cizi

W m bol TEMP SCORE

(nap iklad pro hru 180), tato hram e byt nastavena za ,,polovi ni kredit,. Kdy nastavite hru za cenu =
Y, pak dvahrd i m ou hrét sjednim kreditem aminiméni po et hr& pro tuto hru jsou 2 hra i, proto e

pro toto nastaveni nem e p istroj p ijmout polovi ni kredit.

Jakmile jsme hotovi se v&emi nastavenimi cen pro vSechny hry, pak pro potvrzeni aulo enit chto hodnot

stiskneme tla itko
TEAM
avratime se do po ate niho (z&kladniho) menu (viz vySe uvedené polo ky menu).

33-TIMELIMIT - ASOVY LIMIT
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V hlavnim menu stiskn te

anadisplgi seuka e

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém mame mo nost zm nit aulo it maximalni povolenou dobu kterou

mahra mezi jednotlivymi hody nater .

Stla itky

1
2

Nastavime asovy limit mezi

NO TIME LIMIT BEZ AS LIMITU Dﬁ
a
60 SECONDS 60 SEKUNDAMI |&|

pipi itani po 10 sekundovych skocich. as se zobrazuje v poli ku temp score, v p ipad e vybereme

hodnotu ,,0,, , pak mahrd nelimitovany as pro vsechny Sipky.

Kdy jsme hotovi snastavenim asového limitu, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime
stisknout tla itko
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3.4- ACCEPTORTYPE -TYP AKCEPTORU

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

Pro vstup do tohoto pod menu v kterém mame mo nost zm nit aulo it typ pou itého akceptoru pro tento
p istroj.

Stla itky

1
g

volime typ akceptoru mezi

PARALLEL paralelni E spravny
SERIAL PIN 7 sériovy pin 7 E nepou it
SERIAL PIN 8 sériovy pin 8 E nepou it
SERIAL PIN 9 sériovy pin 9 E nepou it
SERIAL PIN 10 sériovy pin 10 E nepou it
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SERIAL PIN 3 sériovy pin 3 I:H nepou it
SERIAL PIN 4 sériovy pin 4 I:H nepou it

Sériovy znamena, e zde je elektronicky akceptor namontovan se sériovym vystupem napojenym na tento
pin. Jen jeden druh mince pro vstup m e byt nastaven na sériovy.

isa pinu (0,7,8,9,10,3,4,) se také ukazuji v poli ku displeje temp score, ,,0,, znamena paraelni
akceptor.

Kdy jsme hotovi snastavenim asového limitu, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime
stisknout tla itko

3.5 - CREDITIN 1-KREDIT V PRVNIM

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

anadisplegji seuka e

Tento vstup odkazuje na pin 7 konektoru CN13, a také samoz m pro pin 2 konektoru CN6 (pou it
V p istroji), kdy zapojite akceptor do tohoto konektoru. Kdy vidime ndzev pod menu, musime stisknout
tla itko

I"# & ()*+ ) o (
- & () ) 0& () + I




5 €)) 76

pro vstup do tohoto pod menu v kterém médme mo nost zm nit a ulo it po et kredit abonus zaka dy

impuls obdr eném v mincovém inputu (vstupu) pinu 1.

Stla itky

1
g

Zm nime po et kredit zaimpuls mezi

1CREDIT 1KREDIT

a

20 CREDITS 20 KREDIT

na konec tla itkem

zm nime po et bonus .

Hodnoty se také ukazuji v poli ku displeje temp scoreav poli ku displejeround.

Jakmile jsme hotovi snastavenim polo ky KREDIT V PRVNIM, tak pro potvrzeni a ulo eni

nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

POZNAMKA: Tento systém pracuje pouzep i vyb ru paralelniho akceptoru.

3.6- CREDITIN 2

Nepou it pro tento model p istroje.

3.7-CREDITIN 3

Nepou it pro tento model p istroje.

3.8-CREDITIN4
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Nepou it pro tento model p istroje.

3.9-CREDITINS

Nepou it pro tento model p istroje.

3.10- CREDITIN 6

Nepou it pro tento model p istroje.

3.11- CREDIT INKEY

Nepou it pro tento model p istroje.

3.12- BONUS AT

Nepou it pro tento model p istroje.

3.13- BONUSABS

Nepou it pro tento model p istroje.

3.14-IN1PULSE -V JEDNOM IMPULSU

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

anadisplegji seuka e

Tento vstup odkazuje na pin 7 konektoru CN13, a také samoz ¢gm pro pin 2 konektoru CN6, kdy

zapojite akceptor do tohoto konektoru. Kdy vidime nazev pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém méame mo nost zm nit a ulo it po et krok mechanického

po itadlazaka dy impulsobdr eny v sériovém pinu 7.

Stla itky
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zm nime po et krok mechanického po itadla zaimpuls mezi

1 PULSE 1IMPULS
a
20 PULSE 20 IMPULSY

Hodnoty impuls se ukazuji v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s nastavenim této polo ky tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime

stisknout tla itko

3.15-IN 2 PUL SE

Nepou it pro tento model p istroje.

3.16- IN 3PUL SE

Nepou it pro tento model p istroje.

3.17- 1IN 4 PUL SE

Nepou it pro tento model p istroje.

3.18- IN 5 PULSE

Nepou it pro tento model p istroje.

3.19- IN 6 PUL SE

Nepou it pro tento model p istroje.

3.20- KEY PUL SE

Nepou it pro tento model p istroje.
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321- LOTTERY - LOTERIE

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci aktivovat mo nost funkce lottery — loterie.

Libovoln& hodnota se zobrazuje v poli ku displeje temp score nakonci hry.

w |

(¢)

Jestli- e tato hodnota souhlasi s body jednoho nebo vice hra , po et kreditu utracenych § astnym hra em

v této specidni h eje navrécen zp t do po itadlakredit .

Stla itky

1
g

volime mezi

NO LOTTERY BEZ LOTERIE I:M
a

LOTTERY LOTERIE I:M
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(procentni sazba vyplaty této vyhry m e byt nastavena v polo ce menu: ,LOTER PERCENT" —
PROCENTUALNI SAZBA LOTERIE)

Ekvivalent 0 nebo 1 je také zobrazen v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s nastavenim polo ky LOTERIE , tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot

musime stisknout tla itko

3.22- LOTER PERCEN - PROCENTUAL Ni SAZBA LOTERIE

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci zvolit procentudni sazby vyplaty systému loterie.

(je-li aktivovana).
Tato vyplataje po ithnanazéklad kredit

To znamena, je-li procentuani nastaveni nastaveno na 30 %, pak 30 volnych kredit bude dano pro
ka dych 100 kredit zahranych v p istroji.
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nastavujeme procentudl ni sazbu mezi

1 PERCENT JEDNiM PROCENTEM I:H
a
50 PERCENT PADESATI PROCENTY I:H

pipi itani po 1 %.

Vybrana hodnotajerovn zobrazenav poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.23- TEST TARGET -TEST TER E

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, displg ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci otestovat p esnost spoj vSech segment ter e
k foliové matrici idel v p istroji.

Kdy stiskneme sektor, nap iklad double 15, uvidime

Je to pohled na panel displeje, kde v poli ku displeje ,,game,, je indikovano jestli je sektor jednoduchy,
dvojity nebo trojity idy 1,2 a 3 dle po adi, zatimco spravné islo sektoru je zobrazovano v poli ku
displge,,round,,.

3.24- TEST LEDS- TEST SVITIiCICH LEDEK

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci otestovat spravnou funk nost sviticich ledek (sv tel)

V p istroji.

Zp sobtestum emezm nit pomoci tla itka
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astla itky

pohybujeme se nahoru a dolu mezi

LED BY LED TEST - TEST LEDKA PO LEDCE

kde testujeme ka dou ledku zvl&S

HORIZONTAL LINES- HORIZONTALNI LINIE

kde se ledky ot& i v horizontdni linii

DIGIT UNITS - DISPLEJOVE JEDNOTKY

kde sedm ledek pro dané segmenty rozsv cuje displej po displeji sjgjich sviticimi segmenty.
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DIGIT SEGMENTS - DISPLEJOVE SEGMENTY

Zdeje prvni segment ,,a,, rozsv cen ve vsech displgjich, pak segment ,,b,, atak a do segmentu ,,g,,.

ALL LED - VSECHNY LEDKY

V&echny ledky na displejovém panelu jsou osv tleny vjeden spole ny as, v etn displg a ledek

umist nych okolo ter e.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.25- ROUND HI-SCORE - PO ET KOL PRO NEJVYSSI SKORE

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci zm nit a nastavit po et hracich kol pro hry HI-
SCORE, LO-SCORE and SUPER SCORE .

Stla itky
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m nime maximalni po et kol mezi

7 ROUNDS SEDM KOL Q
a
10 ROUNDS DESET KOL Q

Vybrana hodnotajerovn zobrazenav poli ku displejetemp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.26- ROUND 180-PO ET KOL PRO HRU 180

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mit extra po et hracich
kol pro hru 180 tohoto p istroje.

Stla itky
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m nime nastaveni mezi

NO ROUND LIMIT BEZ LIMITU HRACICH KOL I:H
a
95 ROUNDS DEVATESAT P T KOL I:H

pipi itani pop ti kolech.
Vybrana hodnotajerovn zobrazenav poli ku displejetemp score.

Hodnota ,,0,, znamend, e po et kol je nelimitovan. V p ipad , e nastavime po et kol, pak toto idlo je
l[imitem pro vSechna volby her avarianty her.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.27- ROUND 301 - PO ET KOL PRO HRU 301

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

I"# & ()*+ ) o (
- & () ) 0& () + I




5 €)) 76 € 1G4
WRAE 5 o)

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mit extra po et hracich
kol pro hru 301 tohoto p istroje.

Stla itky

1
g

m nime nastaveni mezi

NO ROUND LIMIT BEZ LIMITU HRACICH KOL I:H
a
95 ROUNDS DEVATESAT P T KOL I:H

pipi itani pop ti kolech.
Vybrana hodnotajerovn zobrazenav poli ku displejetemp score.

Hodnota ,,0,, znamend, e po et kol je nelimitovan. V p ipad , e nastavime po et kol, pak toto idlo je
l[imitem pro vSechna volby her avarianty her.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.28- ROUND 501 - PO ET KOL PRO HRU 501

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displeg ukazuje
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Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mit extra po et hracich
kol pro hru 501 tohoto p istroje.

Stla itky

1
E

m nime nastaveni mezi

NO ROUND LIMIT BEZ LIMITU HRACICH KOL I:H
a
95 ROUNDS DEVATESAT P T KOL I:H

pipi itani pop ti kolech.
Vybrana hodnotajerovn zobrazenav poli ku displejetemp score.

Hodnota ,,0,, znamend, e po et kol je nelimitovan. V p ipad , e nastavime po et kol, pak toto idlo je

l[imitem pro vSechna volby her avarianty her.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout

tla itko

3.29- ROUND 501 FIVE -PO ET KOL PROHRUS501P TKA
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Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

gy

ST

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mit extra po et hracich
kol pro hru501 P TKA tohoto p istroje.

Stla itky

1
g

m nime nastaveni mezi

NO ROUND LIMIT BEZ LIMITU HRACICH KOL I:H
a
95 ROUNDS DEVATESAT P T KOL I:H

pipi itani pop ti kolech.
Vybrand hodnotajerovn zobrazenav poli ku displeje temp score.

Hodnota ,0, znamena, e po et kol je nelimitovan. V pipad , e nastavime po et kol, pak toto islo je

l[imitem pro vSechna volby her avarianty her.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko
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3.30- ROUND 701 - PO ET KOL PRO HRU 701

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mit extra po et hracich

kol pro hru 701 tohoto p istroje.

Stla itky

1
g

m nime nastaveni mezi

NO ROUND LIMIT BEZ LIMITU HRACICH KOL I:H
a
95 ROUNDS DEVATESAT P T KOL I:H

pipi itani pop ti kolech.

Vybrand hodnotajerovn zobrazenav poli ku displeje temp score.
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Hodnota ,0, znamena, e po et kol je nelimitovan. V pipad , e nastavime po et kol, pak toto ido je

limitem pro vSechnavolby her avarianty her.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.31- ROUND CRICKET -PO ET KOL PRO HRU CRICKET

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mit extra po et hracich
kol pro hru CRICKET tohoto p istroje.

Stla itky

1
2

m nime nastaveni mezi

NO ROUND LIMIT BEZ LIMITU HRACICH KOL I:H

a
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pipi itani pop ti kolech.
Vybrana hodnotajerovn zobrazenav poli ku displejetemp score.

Hodnota ,,0,, znamend, e po et kol je nelimitovan. V p ipad , e nastavime po et kol, pak toto idlo je
limitem pro hry CRICKET, CRICKET CUT THROAT aBLACK OUT JOE.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.32- PLAYER CHANGE - ZM NA HRA E

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nam umo n no aktivovat r zna nastaveni pro automatickou

zm nuhrd .

Stla itky

1
g
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m nime nastaveni mezi

(

MANUAL MANUALNI oS

Automaticka zm na hra je vypnuta (b hem hry probihd zm na hra prost ednictvim manudlniho
stisknuti hra ského tla itka)

(
(

AUTONC o
Nepou it pro tento model p istroje.
AUTONO o
Nepou it pro tento model p istroje.
AUTONC + TIMER EETIT
Nepou it pro tento model p istroje.
AUTONO + TIMER -ﬂmm
Nepou it pro tento model p istroje.

TIME 5 SECONDS

Zm na hra e je ohlaSena 5 sekund po tom co posledni Sipka p edchazejiciho hra e docilila zabodnuti do
ter e.

(
(

5
EI
8
&

TIME 6 SECONDS

Zm na hra e je ohlaSena 6 sekund po tom co posledni Sipka p edchazejiciho hra e docilila zabodnuti do
ter e.

(

TIME 7 SECONDS rscon:

Zm na hra e je ohlaSena 7 sekund po tom co posledni Sipka p edchazejiciho hra e docilila zabodnuti do
ter e.

(
(

TIME 8 SECONDS rscon:

I"# 8 ()*+ ) o (
- & () ) 0& () + I




5 €)) 76 € 1%
K%x 2 3¢ ¢)

Zm na hra e je ohlaSena 8 sekund po tom co posledni Sipka p edchazejiciho hra e docilila zabodnuti do

ter e.

TIME 9 SECONDS Dﬁ

Zm na hra e je ohlaSena 9 sekund po tom co posledni Sipka p edchazejiciho hra e docilila zabodnuti do
ter e

Korespondujici hodnota (0...9) jerovn  zobrazenav poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.33- DELAY TIME

Nepou it pro tento model p istroj,

3.34- ATTRACT - ATRAKTIVNOST

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nam umo n no aktivovat atraktivni nastaveni hudby.
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Kdy je tato funkce aktivovana, p istroj p ehrava atraktivni hudebni melodie po par minutéch kdy je
automat bez kredit .

Stla itky

1
2

m nime nastaveni mezi

NO ATTRACT BEZ MELODI| E
Pro vypnuti atraktivnich melodii.

AMERICAN MUSIC AMERICKA MELODIE E
Pro aktivovani atraktivni americké melodie.

EUROPEAN MUSIC EVROPSKA MELODIE E
Pro aktivovani atraktivni evropské melodie.

NOW WOW | FEEL GOOD E

Pro aktivovani ,,| Feel good,, melodie.
Ekvivalent 0,1,2 nebo 3jerovn zobrazenv poli ku displejetemp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.35- BUST LIMIT - LIMIT CHYBNYCH HOD

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko
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Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je ndm umo n no aktivovat mo nost vylou eni hra e ze hry
(pouze pro hry typu “01), kdy ud 1&5 chybnych hod (bust ).

Vpipad , e je nastaveni aktivovano, po nahazeni 5 chybnych hod jednim hra em je tento hra

automaticky vylou en ze hry.

Stla itky

1
E

m nime nastaveni mezi

NO BUST LIMIT BEZ LIMITU CHYBNYCH HOD D5

Vypnuti této funkce.

nebo

MAXIMUM 5 BUST MIXIMUM 5 CHYBNY CH HOD I:H
Funkce je aktivovéna

Hodnota je rovn  zobrazenav poli ku displeje temp score. Pi em hodnota ,,0,, znamend, e zde neni
[imit chybnych hod , bust .

() )
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Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.36- TYPE TARGET -TYPTER E

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nam umo n no nastavit orientaci snima e matrice v 90

stup ovémp i itani pro 16x4 (20 pinové) modely snima

Stla itky

1
E

se rozhodujeme u klasického ter e mezi
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nepou ito

nepou ito

nepou ito

nepou ito

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup ové varianty ot4 eciho snima e

nepou ito

spravn

nepou ito

nepou ito

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup ové varianty ota eciho snima e se zp tnym p ipojenim na CPU
desku Microdar.

U sisalového ter e pro ocelové Sipky se rozhodujeme mezi

spravn

nepou ito

nepou ito

nepou ito

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup ové varianty ota eciho snima e

nepou ito

nepou ito

I"# PE ()*+ ) o
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8X8 TYPE 6 nepou ito

8X8 TYPE 7 nepou ito

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup ové varianty ota eciho snima e se zp tnym p ipojenim na CPU
desku Microdar.

Korespondujici hodnota (0...7) nebo (8...15) jerovn  zobrazenav poli ku displejetemp score.
B hem tohoto menu je mo né stisknout sektory ter e, za U elem kontroly pozice snima e matrice.

Jakmile jsme hotovi s nastavenim ter e, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.37- PLAY-OFF

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nam umo n no aktivovat nebo vypnout funkci play-off.

Kdy mavic ne jeden hrd stginé skore nakonci hry, jedno kolo extra navic je povoleno pouze s jednou
Sipkou za G elem rozhodnout, ktery hra jevit zem.

Stla itky
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1
E

se rozhodujeme mezi
NO NE

a

YES ANO

Korespondujici hodnota O (NE) nebo 1 (ANO) jerovn zobrazenav poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim funkce play-off, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot

musime stisknout tla itko

3.38- LANGUAGE - JAZYKY

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nam umo n no nastavit jazyk komunikujici shra i b hem hry.
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Korespondujici hodnota (1....11) jerovn  zobrazenav poli ku displejetemp score.

Jakmile jsme hotovi s nastavenim funkce jazyky, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime
stisknout tla itko
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3.39- PUBLICITY - REKLAMA

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nam umo n no nastavit reklamni népis, ktery se nam bude
zobrazovat aternativn se slovem ,,DARTS,, b hem reklamn upoutavgiciho modu p istroje, posledni

naprogramovany text se bude zobrazovat v displgji:

Stla itky

1
g

m nime pismenav po adi jak se zobrazuji v abeced nahor nebo dol , zatimco tla itkem

m nime pozici kursoru najednotlivych pismenech slova.
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Jakmile jsme hotovi snastavenim reklamni funkce, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot

musime stisknout tla itko

3.40- SOUND TYPE -TYP ZVUKU

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém je ndm umo n no volit mezi jednotlivymi typy zvuk .

Stla itky

1
g

volime mezi

PEEPALL PiPA VSE

Pro aktivaci amerického zvuku ,,peep,, ve viech sektorech.

PEEP SOME PIPA JENN CO

Pro aktivaci amerického zvuku ,,peep,, jen v n kterych sektorech.

I"# 8 ()*+ ) o (
- & () ) 0& () + I




5 €)) 76

MIDDLE EUROPEAN ST EDNi EVROPA

Pro aktivaci zvuku ,,st edni evropa,, .

PEEP ALL LOW PiPA VSE POTICHU
Stejnafunkce jako ,,peep,, ve viech sektorech, ale s polovi ni hlasitosti.

Korespondujici hodnota 0, 1 nebo 2 jerovn  zobrazenav poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s nastavenim funkce typ zvuku, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot

musime stisknout tla itko

3.41- RETURN DART - VRACENI SIPKY

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém je nam umo n no aktivovat nebo vypnout variantu vraceni Sipky.

Jestli- e je tato varianta aktivovéna, hra m e znovu za it hru ,,vzit Sipku zp t,, tisknutim klavesnice
BULL po dobu 5 sekund.
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Stla itky

1
2

volime mezi

NO RETURN BEZ NAVRATU

Pro vypnuti varianty navratu Sipky

ONLY FIRST JEN PRV NI

Pro navrat prvni Sipky hra ovakola

ROUND RETURN NAVRAT KOLA
Pro névrat Sipky z posledniho kola

Ekvivalent 0, 1 nebo 2 jerovn zobrazen v poli ku displgje temp score.

2 3 ¢

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout

tla itko

3.42- FIRST DART - PRVNI SIPKA

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje
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Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém je ndm umo n no nastavit variantu prvni Sipky.

Jestli- e je tato varianta aktivovana, pak signdl falesné Sipky (Sipka, ktera narazila do dve i) je p ijat pro
prvni Sipku dané hry (prvni Sipka, prvniho kola, prvniho hra €)

V tomto p ipad , proto e hrajet neza ala, kdyby hrd zm nil hru znova atrefil siln tla itkanadve ich,

detektor m e byt aktivovan ap istroj vylou i jednu Sipku.

Jestli- e je tato varianta vypnuta, detektor faleSni Sipky nepracuje pro prvni Sipku, aby byla zrusena
detekce mechanické poruchy tla itka.

Stla itky

1
g

volime mezi

NO NE

Pro vypnuti varianty prvni Sipky, nebo

YES ANO

Pro aktivaci varianty prvni Sipky
Ekvivalent O nebo 1 jerovn zobrazen v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko
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3.43- TYPEDIGIT - TYP PISMEN

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu vekterém m eme aktivovat nebo vypnout zékaz po ae nich nul

v hréa ovych po itadlech.

Jestli- e je tato varianta aktivni, pak bezvyznamné nuly jsou odstran ny z po itadel, pak, pro p iklad, je 5

bod zobrazovano takto

Jestli- e je tato variant vypnuta, pak vSechny bezvyznamné nuly jsou zobrazeny a dopl uji volnd mista
v displgi a dot i pozic, pak pro p iklad, 5 bod je zobrazovéno takto

Stla itky

1
E

volime mezi
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BLANKED BEZ NUL

Pro vypnuti varianty s nulami nebo

NOT BLANK SNULAMI

Pro aktivaci varianty kdy se zobrazuji nuly.

Korespondujici hodnota 1 nebo 2 jerovn  zobrazenav poli ku displele temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim funkce play-off, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot

musime stisknout tla itko

3.44- END PLAY - UKON _ENI HRY

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu vekterém m eme m nit a ukladat po et minut z celkové ne innosti

p istroje pro samo automaticke ukon eni posledni hry p istrojem.

Stla itky
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2

volime mezi

NEVER NIKDY

a

30MINUTES 30 MINUT

pipi itani pop ti minutach.

Jestli- e je hodnota nastavena na ,,hodnotu X,, a hra je hr4 i rozehrana, po ,,X,, minutéch bez aktivity ze
strany hra (nikdo nehrgje), je aktudlni hra ukon ena p istrojem a hrd i u nemgi mo nost se do hry
vrétit nebo ji dokon it. Po dvojnasobku doby ,,X,, je vSechen kredit v p istroji odebrany a po itadla
kreditu vymazany nanulu. Nap iklad, kdy je hodnota nastavena na 10, po 10 minutéch bez aktivity je hra
ukon enap istrojem a 20 minutach bez aktivity je vSechen kredit odebran.

Korespondujici hodnota (0 ... 30) jerovn zobrazenav poli ku displgetemp score.
Jestli- e je hodnota nastavenana,,0,, , pak aktudni hra neni nikdy vymazana.

Jakmile jsme hotovi snastavenim funkce play-off, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot

musime stisknout tla itko

3.45- CLASSIFY - OHODNOCENI HRA

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

I"# 8 ()*+ ) o (
- & () ) 0& () + I




5 €)) 76 € 1%

2 3 (*¢)

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m eme nastavit p edvad ni do asnych ohodnoceni hrd& na
za aku kola. Jestli- e je tato variant aktivovana, pak ohodnoceni hr4 je zobrazovano b hem prvnich
p ti sekund asu ,,Spkového hodu,, prvniho hra e, jen ale pro hry kde neni pot eby uvad t hodnotu ,,team
totals,, - celkového skére tymu.

Ohodnoceni, zap edpokladu, ehrd islo2jedo asny vit z, je ukdzano takto

Stla itky

1
2

volime mezi

NO NE

Pro vypnuti varianty s ohodnocenim.

YES ANO

Pro aktivaci varianty s ohodnocenim.
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Ekvivalent 0 nebo 1 jerovn zobrazen v poli ku displgetemp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.46- BLINK PLAYER - PROBLIKAVANI HRA E

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, displg ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m  eme aktivovat nebo vypnout problikéavani (ON a OFF) bod

pat icich aktudlnimu hrd i veh eb hem asu,,Sipkového hodu,, .

Jestli- e je tato varianta aktivovana, pak body pat ici aktualnimu hra i ve h e problikévaji b hem asu
,,Spkového hodu,, . Kdy jetato varianta vypnuta, tak problikava pouze islo hra e.
Stla itky

1
E

volime mezi

NO NE

Pro vypnuti varianty s problikavanim
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YES ANO

Pro aktivaci varianty s problikavanim

Ekvivalent 0 nebo 1 jerovn zobrazenv poli ku displgje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko.

347- AVERAGE-PR M R

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m eme nastavit zobrazovéni pr m ru zet ech hod hra e na
konci ka dého kola.

Jestli- e je toto zobrazovani aktivovano, pak je pr m r zobrazovan v poli ku displeje temp score a jeho
hodnotu p edchézi pismeno ,,A,,. Pro p iklad, je-li vydedek prvniho hodu 5 bod , druhého 11 bod a
t etiho 14 bod , pak pr m rje10bod aje zobrazovan takto

Stla itky
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1
E

volime mezi

NO NE

Pro vypnuti zobrazovani pr m ru

YES ANO

Pro aktivaci zobrazovani pr m ru
Korespondujici hodnota O nebol jerovn  zobrazenav poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.48- ROUND WINNER - VIT ZKOLA

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, displg ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m eme nastavit uvad ni prozatimniho vit ze ka dého kola
Tato polo ka menu je Upln jind od varianty ,,Classify,, - klasifikace. Tady pouze referujeme o vyherci
posledniho kola a ve variant ,,Classify,, referujeme o prozatimnim vit zi vSech p edchozich kol a do
aktudln dohraného kola.

Jestli- e je nastaveni aktivovano, po itadlo bod prozatimniho vit ze ukazuje znakovy et zec

(od dova round — kolo), po tom co posledni hra kola dokon il sv j hod a dokud sviti ohlaSeni dalSiho
,»3 pkoveho hodu,, pro prvniho hréa e dalsiho nového kola. Jestli- e je nastaveni vypnuto, pak vit z kola je

neni zobrazovan.

Stla itky

1
g

volime mezi

NO NE

Pro vypnuti zobrazovani vit ze kola

YES ANO

Pro aktivaci zobrazovani vit ze kola
Korespondujici hodnota O nebol jerovn  zobrazenav poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko
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3.49- THROW ON LED - ZOBRAZENI NAPISU THROW

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

&
2 3 M)

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém sem  eme rozhodnout pro zobrazovani slov ,, Throw,, - Hazet a

,,Remove,, - Odebrat Sipky, ve specifickém jazyce naledkovém panelu.

Stla itky

1
2

volime mezi

NO NE
Napisy ,,Throw,, a,,Remove,, nejsou zobrazovany

YES ANO

Napisy ,,Throw,, a,,Remove,, jsou zobrazovany ve specifickém jazyce naledkovém panelu.

Ekvivalent 0 nebo 1 jerovn zobrazen v poli ku displgetemp score.
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Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout
tla itko

3.50—GAME ON LED - ZOBRAZENI POPIS B HEM HRY

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém se m  eme rozhodnout pro zobrazovani dodate nych zprav,
poznamek a komenta na ledkovém panelu. V p ipad , e je tato varianta vypnuta, zobrazuji se pouze
z&ladni zprévy (,, Throw,, a,,Remove,,)

Stla itky

1
g
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volime mezi

NO NE

Dodate nych zpravy, poznamky a komenté e nejsou zobrazovany

YES ANO

Dodate nych zpravy, poznamky a komenta e jsou zobrazovany naledkovém panelu.
Ekvivalent O nebo 1 jerovn zobrazen v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi snastavenim, tak pro potvrzeni a ulo eni nastavenych hodnot musime stisknout

tla itko

351-ALARM VOL -HLASITOST ALARMU

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém softwarov upravime hlasitost alarmu (zvuku p istroje, ktery

vyprodukuje kdy n kdo hodi hraje nap istroji ani by byl zaplacen hraci kredit pro hru).

adouci hlasitost volime stla itky
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nasledovn :

HIGH VY SOKY

Zvuk alarmu je nastaven dvojnasobn hlasit ji, ne je normdni hlasitost zvuku.

LOW NiZKY

Zvuk alarmu je nastaven na stgjné urovni hlasitosti, jako normalni hlasitost zvuku.
Ekvivalent hodnoty O nebo 1 jerovn  zobrazen v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

352-LOTTOVOL - HLASITOST LOTERIE

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém softwarov upravime hlasitost loterie (zvuku p istroje, ktery je
produkovan po ukon eni hry, kdy p istroj losuje mezi jakymkoliv po tem volnych kredit nebo se

rozhoduje, elosovat nebude. Devéatéd polo ka menu).
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- & () ) 0& () + I




5 €)) 76 1Sf

&
2 3 &*(¢)

adouci hlasitost volime stla itky

1
2

nasledovn :

HIGH VY SOKY

Zvuk loterie je nastaven dvojnasobn hlasit ji, ne je normani hlasitost zvuku.

LOW NiZKY

Zvuk aarmu je nastaven na stejné arovni hlasitosti, jako normalni hlasitost zvuku.

Ekvivalent hodnoty O nebo 1 jerovn  zobrazen v poli ku displejetemp score.

Jakmile jsme hotovi Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.53— RESET VALUES- SMAZANI HODNOT

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, displg ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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Pro vstup do tohoto pod menu, kde, a ihned po tomto vstupu, nas p istroj po ada o vlo eni kédu

prost ednictvim ter e.

Nynim emevlo it ty mistny iselny kéd na ukanim prsty na plochu jednotlivych segment ter e.

Po tomto kroku budou vSechny hodnoty ztest menu vymazany a nastaveny na ur ené hodnoty

vyrobcem.

Toto je vyjime né eSeni pipad , e n kdo manipulova snastavenim test menu nespravn a nastavil

vV N m nesouvislé hodnoty.
Kontaktujte Vaseho dodavatel e pro resetujici kod.

Skoédem ,, 5 -8 -9 - 5,, je pistroj vyresetovan do origindnich ,,Compumatic,, hodnot, které jsou
nasledujici:

NASTAVENI CENY:

Hra PUB avsechny 180tky = polovi ni kredit.

Hra Scram, vSechny 501 ky a Crickety = 2 kredity.

V&echny 701 ky = 3 kredity
Bull Master a Black out Jack = 2 kredity
V&echny ostatni hry =1 kredit
TIMELIMIT 0

ACCEPTOR TYPE 0

CREDITIN1 1

I"# 8 ()*+ ) o (
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CREDITIN 2

CREDITIN 3

CREDITIN 4

CREDITINS

CREDITING6

CREDIT IN KEY

BONUSAT

BONUSABS

IN 1PULSE

IN 2 PULSE

IN 3PULSE

IN 4 PULSE

IN5PULSE

IN 6 PULSE

KEY PULSE

ROUND HIGH SCORE

ROUND 180

ROUND 301

ROUND 501

ROUND 501 FIVE

ROUND 701

ROUND CRICKET

LOTTERY

LOTER PERCEN

PLAYER CHANGE

ATTRACT

BUST LIMIT

w |

2

10
20
10
25

30

10

1)

-. & ()

" 8 () + )
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TYPE TARGET 5
LANGUAGE 3
PUBLICITY DARTS
SOUND TYPE 1

RETURN DART 1

PLAY-OFF 1

FIRST DART 0

DELAY TIME 1
TYPEDIGIT 1

END PLAY 0

CLASSIFY 1

BLINK PLAYER 1

AVERAGE 1

ROUND WINNER 1

GAME ON LED 0

ALARM VOL 1

LOTTO VOL 1

THROW ON LED 1

INFO SPEED 3

RESET BAR 1

EQUAL ALL 0

LAMP MODE 0

SINGLE BULL 0

DISPLAY TYPE 0

HOUR ADJUST NO GHANGE
MINUTE ADJUST NO GHANGE
DAY ADJUST NO GHANGE

-. & ()

" 8 () + )
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MONTH ADJUST NO GHANGE
YEAR ADJUST NO GHANGE
H HOUR START 0
H MIN START 0
H HOUR STOP 0
H MIN STOP 0
H DAY ACTIVE 0
REV KEYBOARD 0
TEAM CRICKET 0
PARCHISMODE 0
PPD ON 1
ROUND BULMAS 20
CRAZY MODE 0
CUT THROAT TEAM MODE 0
Jakmile je kod akceptovan, p istroj uvadi:
Sukon enim po kejte dokud neni proces dokon en.
3.54 —INFO SPEED - RYCHLOSTNI INFORMACE
Nepou it pro tento model p istroje.
I"# 4 ()* + ) o
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3.55—-RESET BAR - VYRESETOVANI OBSLUHOU

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nézev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém rozhodujeme, zda-li dovolime obsluze provozovny ukon ovat

b nou, posledni hru nebo mazat ji zaplaceny kredit v daném stroji.

Hodnoty m nime stla itky

1
2

nésledovn :

NO NE

Obsluha provozovny nem e ukon ovat b nou, posledni hru nebo mazat ji zaplaceny kredit v daném
stroji.

YES ANO

Obsluha provozovny m e ukon ovat b nou, posledni hru nebo mazat ji zaplaceny kredit v daném stroji
nasledujicim zp sobem:

Podr enimtla itka
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na spodu klavesnice po dobu 10 sekund, tla itko pro hra ebude sv teln signalizovat (blikat).

Prav te m e obsluhavkladat nasledujici kody viastnimi prsty na TRIPLOVY CH segmentech ter e:
Kéd,, 1-2-3,, Ukon enib né posledni hry okam it .

Kéd,, 4-5-6, Vymazani kreditu nanulu.
Ekvivalent isel Onebo 1jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.56 —EQUAL ALL - VESKERA NASTAVENI PLATNA PRO VSECHNY

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém rozhodujeme, zda-li NASTAVENI PLATICI PRO KA DEHO je
nabizeno hra i automaticky p i vyb ru kterékoli ,,jedni kové, hry (301, 501, 701).

Hodnoty m nime pomoci tla itek:
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NO NE

NASTAVENI PLATICI PRO KA DEHO je nabizeno hra i automaticky pouze p i vyb ru hry 180. Hra
m e nevybrat NASTAVENI PLATICI PRO KA DEHO pro hru 180 kdy chce. HrA musi vybrat
NASTAVENI PLATICI PRO KA DEHO pro hru Parchessi

a 301 ky, 501 ky, 501 p tky a 701 ky, jestli e chce hrét jedni kové s NASTAVENIM PLATICIM PRO
KA DEHO.

YES ANO

NASTAVENI PLATICI PRO KA DEHO je nabidnuto hrai automaticky pi vyb ru kterékoliv
jedni kové hry (180, Parchessi, 301, 501, 501 a 701). Hra m e nevybrat NASTAVENI PLATICI PRO
KA DEHOjestli echce.

Ekvivalent isel O0nebo 1jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovy s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

357 —-LAMP MODE - MOD SVIiCENI

Nepou it pro tento model p istroje.

358 —SINGLE BULL - JEDNODUCHY BULL

BULL (obodovani bonusovych segment ter €)

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje
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Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém rozhodujeme o chovani systému double bull (obodovani

bonusovych segment ter e) nater i.

Hodnoty m nime stla itky

1
g

nasledovn :

25-50
P vodn jebull nabizen jako plny double (50 bod uvnit a25 venku)

Hra m etotop eto it na,, jednoduchy 50 bodovy bull méd,, manualn stla itkem

BULL

p edtim ne je hra odstartovana. Kratkym stisknutim tla itka BULL poté co je na panelu ledek zobrazeno
jak je bull nastaven

Pro p iklad:

25-25
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P vodn jebull nabizen jako plny double (25 bod uvnit a25 venku)

Hra m etotop eto it na,, jednoduchy 50 bodovy bull méd,, manualn stla itkem

BULL

p edtim ne je hra odstartovana. Kréatkym stisknutim tla itka BULL poté co je na panelu ledek zobrazeno
jak je bull nastaven

50-50
P vodn jebull nabizen jako plny double (50 bod uvnit a50 venku)

Hra m etotop eto it na,, jednoduchy 50 bodovy bull méd,, manualn stla itkem

BULL

p edtim ne je hra odstartovana. Kratkym stisknutim tla itka BULL poté co je na panelu ledek zobrazeno
jak je bull nastaven

50-50 SEVEN ONLY 50-50 JEN SEDM

P vodn je bull nabizen jako ,, jednoduchy 50 bodovy bull,, v jakychkoliv hrach s diskontnim nastavenim
po tubod (50 bod uvnit a50 venku)

Hra m etotop €eto it na,, piny double bull méd (25-50), manudln stla itkem

BULL

Ekvivalent isdl (0, 1, 2, 3) jerovn zobrazen v poli ku displejetemp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

359 -DISPLAY TYPE - TYP DISPLEJE
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Nepou it pro tento model p istroje.

3.60 —HOUR ADJUST - NASTAVENI HODIN

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, displg ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime hodiny.

Hodnoty m nime stla itky

1
2

nasledovn :
HOUR ADJUST 0O NASTAVENI HODIN NA NULU
HOUR ADJUST 23 NASTAVENI HODIN NA 23

Ekvivalent numerickych isel (0, 23) jerovn zobrazen v poli ku displeje temp score.

&
2 3

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.61 —MINUTE ADJUST - NASTAVENI MINUT
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Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime minuty.

Hodnoty m nime stla itky

1
E
nasledovn :

MINUTE ADJUST 0 NASTAVENI MINUT NA NULU

MINTE ADJUST 59 NASTAVENI MINUT NA 59

Ekvivalent numerickych isel (0, 59) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

w |

~

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.62—DAY ADJUST - NASTAVENI DNE

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko
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pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime den.

Hodnoty m nime stla itky

1
g

nasledovn :
DAY ADJUST O NASTAVENI DNE NA NULU
DAY ADJUST 31 NASTAVENI DNE NA 31

Ekvivalent numerickych isel (0, 31) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

w |

~

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.63—MONTH ADJUST- NASTAVENI M_SICE

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje
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Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime m sic.

Hodnoty m nime stla itky

1
2

nésledovn :
MONTH ADJUST 0O NASTAVENI M SICE NA NULU

MONTH ADJUST 12 NASTAVENI M SICE NA 12

Ekvivalent numerickych isel (0, 12) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.64— YEAR ADJUST - NASTAVENI ROKU

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime den.

Hodnoty m nime stla itky

1
g

nasledovn :
YEAR ADJUST O NASTAVENI ROKU NA NULU
YEAR ADJUST 31 NASTAVENI ROKU NA 99

Ekvivalent numerickych isel (0, 99) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.65—H HOUR START - NASTAVENI ZA ATKUS ASTNE HODINY

HAPPY HOUR

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime za atek HAPPY HOUR pro V&S p istroj. V tomto

p ipad toznamend, eka davhozendmincev dob happy hour ma dvojnasobny kredit.

Hodnoty m nime stla itky

1
g

néasledovn :
H HOUR START O HAPPY HOUR ZA ATEK 0
H HOUR START 23 HAPPY HOUR ZA ATEK 23

Ekvivalent numerickych isel (0, 23) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.66—H MIN START - NASTAVENI ZA ATKU S ASTNE HODINY -V MINUTACH

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime za ek v minutach pro Vas HAPPY HOUR.

Hodnoty m nime stla itky

1
g

nasledovn :
H MINUTE START 0 HAPPY MINUTA ZA ATEK 0
H MINUTE START 59 HAPPY MINTA ZA ATEK 59

Ekvivalent numerickych isel (0, 59) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.65—H HOUR STOP - NASTAVENI KONCE S ASTNE HODINY

HAPPY HOUR

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko
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pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime konec HAPPY HOUR pro V&S p istroj.

Hodnoty m nime stla itky

1
g

nasledovn :
H HOUR STOPO HAPPY HOUR KONEC 0
H HOUR STOP 23 HAPPY HOUR KONEC 23

Ekvivalent numerickych isel (0, 23) jerovn zobrazen v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.66—H MIN STOP NASTAVENI KONCES ASTNE HODINY —V MINUTACH

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavime konec v minutach pro Vas HAPPY HOUR.
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Hodnoty m nime stla itky

1
2

nasledovn :
H MINUTE STOP O HAPPY MINUTA KONEC 0
H MINUTE STOP 59 HAPPY MINUTA KONEC 59

Ekvivalent numerickych isel (0, 59) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovy s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.69—H DAY ACTIVE - S ASTNY DEN AKTIVNI

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displeg ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu v kterém m eme nastavit dny v tydnu kdy plati kdy je aktivni funkce
HAPPY HOUR-S ASTNA HODINA

Hodnoty m nime stla itky
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194

MON - THU POND LiA TVRTEK

MON - FRI POND LiA PATEK

Ekvivalent numerickych isel (0, 12) jerovn zobrazenv poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.70—REV KEYBOARD - OBRACENE ZAPOJENI KLAVESNICE

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo nost nastaveni opa ného zapojeni klavesnice.

Stla itky

1
2

volime mezi

0 DEGREE NULA STUP sprévn
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pro vypnuti volby

180 DEGREE 180 STUP
pro aktivaci volby

Ekvivalent O nebo 1 jerovn zobrazen v poli ku displeje temp score.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.71—TEAM CRICKET -HRAV TYMU V KRIKETOVYCH HRAT

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde m eme nastavit p edpoklady pro jeden tym nebo hraci par, byt
vit zem v kriketovych hrach. N které narodni hraci federace prosazuji jedno pravidlo a n které hraci

federace zase jiné. Prvni nastaveni je populérn jSi.

M nime hodnoty stla itky

1
2
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nasledovn :

WIN IF ALL CLOSED VYHRA KDY JEVSEUZAV ENO

WIN IF 1 CLOSED VYHRA KDY JE JEDNA UZAV ENA

Jakmile jsme hotovy s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.72—-PARCHISMODE - ZP SOB HRY PARCHISOVYCH HER

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti nadalsi polo ku menu, disple ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo né nastavit p edpoklady pro jednoho hra e, porazit protihra e
kdy zp tn skoruje v parchisovych hrach. N které ndrodni hraci federace prosazuji jedno pravidio a

n které hraci federace zase jiné. Prvni nastaveni je populérn jSi.

M nime hodnoty stla itky

1
g

nasledovn :
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NOKILL BACK NEPORAZIT ZP TN

KILL BACK PORAZIT ZP TN

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.73—PPD ON - AKTIVACE PROZATIMNIHO SKORE

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo né nastavit zobrazeni prozatimniho skére zobrazovaného

v hodnot PPD (pr m rné skore hodu) kdy je hraukon ena.

M nime hodnoty stla itky

1
g

nasledovn :

NO NE
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YES ANO

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.74—ROUND BULMAS - NASTAVENI LIMITU PO TU KOL PRO HRY MASTER

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo né nastavit limit po tu kol pro HI — SCORE (nejvysSi skore) her
MASTERS.

M nime hodnoty stla itky

1
g

nésledovn :
10 ROUNDS 10 KOL
20 ROUNDS 20 KOL
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Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.75— CRAZY MODE - BLAZNIVY MOD

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo né nastavit nezbytny po et Gder pro vyhnuti se zm ndm isel

mezi koly.

M nime hodnoty stla itky

1
g

nasledovn :
NUM FIX ON ONE [SLO STANOVENO NA 1
NUM FIX ON THREE [SLO STANOVENO NA 3

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko
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3.76 —CUT THROAT TEAM MODE —MOD PRO [ZNUTIi TYMU

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo né zvolit co se stane kdy hra i jednoho tymu padne jednou

z uzavirgjicich isel kriketové hry.

M nime hodnoty stla itky

1
g

nasledovn :

NORMAL NORMALNI

kde obdr ené skore se p ida stejnou hodnotou i véem len mopozi nimu tymu, nebo

DIVIDE D LENI

I"# & ()*+ ) o (
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kde skore, které je obdr eno, sed |i mezi viechny leny opozi niho tymu.

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.77—FREE PLAY —VOLNA HRA

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displej ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto podmenu, kde se ndm zobrazi

aautomat m eme nastavit navolnou hru.

M nime hodnoty stla itky

1
g

mezi:

NUMBER ISLO
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NUMBER ISLO

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

Poznamka: volba znamena normalni hru.

3.78—LEDRING —OSV_TLENI TER E

Po navratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displeg ukazuje

Kdy uvidime ndzev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto podmenu, kde se nam zobrazi

zdem emem nitosv tleniter epihe.
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M nime hodnoty stla itky

1
2

mezi:
NUMBER ISLO
NUMBER ISLO

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

3.79—NUM MACHINE — iSLO AUTOMATU (p i zapojeni dosit ter )

Po névratu z p edchoziho nastaveni stiskn tetla itko

pro posunuti na dalSi polo ku menu, displegj ukazuje

Kdy uvidime nazev tohoto pod menu, musime stisknout tla itko

pro vstup do tohoto podmenu, kdem emevolit islaautomat v siti RS485.

M nime hodnoty stla itky
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1
E

mezi:
NUMBER ISLO
NUMBER ISLO

Jakmile jsme hotovi s Upravou, tak pro potvrzeni aulo eni nastavenych hodnot musime stisknout tla itko

Poznamka: volba znamena normalni hru. P i volb jiného ida bude automat ekat na

p ipojeni dosit .

4 — Elektronicka po itadla

Tento elektronicky systém obsahuje zalo ni baterie a dvojity eviden ni systém pro permanentni kontrolu
p ijm pistroje.

Potom, a jen po p epnuti spina e testu (TEST SWITCH), musi byt postupn vio en ty mistny vstupni
kod skrz jednotlivé iselné segmenty ter e tohoto p istroje.

41-KOD 1-2-3-4

Celkovy po et kredit vlo enych skrz mincovy vstup 1 a 2 od posledniho teni, jsou zobrazeny
v po itadlech.
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- & () ) 0& () + I




5 €)) 76 € 1%

2 3 d*e)
Tyto elektronicka po itadlajsou v dy vyresetovana (vymazana) po ka dé co jsou otev ena

ap e tena

P.

1.659 — kredit vlo enych skrz mincovy vstup 1, a 8.901 - kredit vlo enych skrz mincovy vstup 2,
uvidime hodnoty na po itadlech zapsany takto:

Stisknutim tla itka

zhlédneme po itadla pro minci 3aminci 4

DalSim stisknutim tla itka

zhlédneme po itadlapro minci 5aminci 6

DalSim stisknutim tla itka
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zhlédneme po itadla pro kredity vio ené eektronickym kli em (nepou ito pro tento model) a celkovy
kredit

To znamena, 34.813 celkov vlo enych kredit od posledniho teni.

a. Poznamka: mince2a mince 6 neni pou ita pro tento model

42-KOD 6-7-8-9

Celkovy po et kredit vlo enych skrz mincovy vstup 1 a 2 za celkovou existenci p istroje (automatu) jsou

zobrazeny v po itadlech.

P.
Pro 48.215 kredit vlo enych skrz mincovy vstup 1 a 38.664 kredit vlo enych skrz mincovy vstup 2,
uvidime hodnoty na po itadlech zapsany takto:

Stisknutim tla itka

zhlédneme po itadla pro minci 3aminci 4

DalSim stisknutim tla itka

zhlédneme po itadlapro minci 5aminci 6
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DalSim stisknutim tla itka

zhlédneme po itadla pro kredity vio ené elektronickym kli em (nepou ito pro tento model)

acelkovy kredit

To znamena, 167.006 celkov vlo enych kredit za celkovou existenci p istroje

b.
C. Poznamka: mince2a mince 6 neni pou ita pro tento model

5—POSTUP HODU

Pro postup v hodu v systému Minidart, sta i podr et tla itko

tisknutim podobu t i sekund.

6 — POSTUPHRA E-DALSI HRA

Pro postup v hézeni dalSim hrd em v systému Minidart, sta i stisknout tla itko

krétce, kdykoliv b hem hry vyjmadoby t i sekund po hozeni Sipky.

7—-JAK ZRUSIT HRU
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Pro zruSeni posledni hry zapn teavypn te spina testub hem dr eni tla itka

OUT CHANCE

8—-JAK VYMAZAT KREDIT

Pro vymazéani kreditu zapn teavypn te spina testub hemdr enitla itka

9—-JAK VYPNOUT A ZAPNOUT LEDKOVY KRUH

Hra m e zapnout nebo vypnout ledkovy kruh kdykoliv p idr enim tla itka

po dobu 6 sekund.

10— JAK ZTLUMIT ZVUK P_ISTROJE

Hra m eztlumit zvuk p istroje kdykoliv p idr enimtla itka

po dobu 6 sekund.

11 —JAK UPRAVIT DATUM A ASBEZ OTEVIRANI P_iSTROJE

Zm nat chto Uda] bez nutnosti vstupu do testu.
Toto je postup:

1/ stisknuti tla itka numerické kléavesnice

po dobu 10 sekund. Po tomto za netla itko

2 3 ¢l
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rychle blikat.

2/ p i zachovani tisknuti tla itka je t eba na ukat na jednotlivych triplovych (trojitych) segmentech ter e
tento kod: 20 — 5 — 12. Pak uvolnit dr enétla itko.

3/ Na kriketovych ledkach uvidite hodnotu asu, kterou m ete zm nit. P . Pro zavedeni asu 9:04, je
t eba stisknout tla itka ,,0,-,,9,,-,,0,,-,,4,,. Tyto zm ny se budou sou asn zobrazovat v ledkovém

osv tleni.

4/ Pro zm nu z nastavovéni asu nanastavovani dn jet ebastisknout tla itko

V nastaveni data postupujeme stejn jako u nastaveni asu, ale musime uvést 6 idic, které budou

indikovat den, m sic arok.

5/ Pro odchod z tohoto nastaveni sta i nema kat adnétla itka po dobu 5 sekund.

Poznamka: Tento systém je aktivni pouze vp ipad , e polo ka nastaveni ,,RESET BAR,, -
,VYRESETOVANI OBSLUHOU,, jenastavenana,,YES—ANO,, nebo ,,1,,.

Tutozm num eteprovést pouzev p ipad , ep istroj jevestavu show (snebo bez kreditu).
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