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VÝ� ATEK Z ORIGINÁLU – VERZE V3 

 

3 – Programování  
 

Naprogramování CPU (centrální procesorové jednotky) správným zp� sobem zajistí stálý a perfektní chod 

automatu. Špatné naprogramování zm� ní p�ístroj v nepohodlný pro hru nebo bude uvád� t chybné 

výsledky p�i h�e. 

 

Následující odstavce vysv� tlují jak správn�  automat naprogramovat. 

 

 

3.1 Jak naprogramovat CPU 

 

Do programovacího menu se dostaneme p�epnutím spína� e testu (TEST SWITCH) doleva. Polo� ky menu 

se objevují na displejích hrá� �  na panelu displej� , shrnuty v sedmi segmentovém vyjád�ení. 

 

Kdy�  práv�  po aktivaci spína� e testu vlo� íte kód 5-2-9-2 tak, � e bude prstem ma� kat jednotlivé segmenty 

ter� e, pak zp�ístupníte všechny polo� ky menu. Tento kód je pouze pro výrobce (prodejce). Jestli-� e 

dáte tento kód Vašim zákazník� m, provozovatel� m, pak budou moci modifikovat rozhoduj ící 

hodnoty, které zm� ní pro Vás d� le� ité informace a mo� ná budete muset poslat Vašeho servisního 

pracovníka k p�eprogramování p�ístroje. 

 

V ka� dém p�ípad�  si prohlédn� te bod ,,RESET VALUES – SMAZÁNÍ HODNOT,,  

Pro nápov� du. 

 

Jestli� e po aktivaci spína� e testu neud� láte nic (nic nena� ukáte na segmentech ter� e), zp�ístupníte pouze 

polo� ky menu zvýrazn� né a podr � ené viz. ní� e. Tyto polo� ky odpovídají b� � né obsluze a údr� b�  

p�ístroje. 
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Polo� ky menu jsou: 

 

PRICE ADJUST - NASTAVENÍ CENY                                                  str .5 

TIME LIMIT – � ASOVÝ LIMIT      str.6 

ACCEPTOR TYPE – TYP AKCEPTOR       str.6  

CREDIT IN 1 – KREDIT V PRVNÍM     str.8  

CREDIT IN 2 - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

CREDIT IN 3 - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

CREDIT IN 4 - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

CREDIT IN 5 - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

CREDIT IN 6 - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

CREDIT IN KEY - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

BONUS AT - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

BONUS ABS - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

IN 1 PULSE – V JEDNOM IMPULSU     str.9 

IN 2 PULSE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

IN 3 PULSE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

IN 4 PULSE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

IN 5 PULSE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

IN 6 PULSE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

KEY PULSE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

LOTTERY – LOTERIE       str.10 

LOTER PERCEN – PROCENTUÁLNÍ SAZBA LOTERIE  str.11  

TEST TARGET – TEST TER� E      str .12 

TEST LEDS – TEST SVÍTÍCÍCH LEDEK    str .13 

ROUND HIGH SCORE – PO� ET KOL PRO NEJVYŠŠÍ  SKÓRE str .14 

ROUND 180 – PO� ET KOL PRO HRU 180    str .15 

ROUND 301 – PO� ET KOL PRO HRU 301    str .16 

ROUND 501 – PO� ET KOL PRO HRU 501     str .17 

ROUND 501 FIVE - PO� ET KOL PRO HRU 501 P� TKA  str .17 

ROUND 701 – PO� ET KOL PRO HRU 701    str .18 

ROUND CRICKET – PO� ET KOL PRO HRU KRIKET  str .19  
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PLAYER CHANGE – ZM� NA HRÁ� E     str.20 

DELAY TIME - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

ATTRACT – ATRAKTIVNOST      str.22 

BUST LIMIT – LIMIT CHYBNÝCH HOD�     str.23 

TYPE TARGET – TYP TER� E      str.24 

PLAY-OFF         str.25 

LANGUAGE – JAZYKY       str.26 

PULICITY – REKLAMA       str.27 

SOUND TYPE – TYP ZVUKU      str.28 

RETURN DART – VRÁCENÍ ŠIPKY     str.29 

FIRST DART – PRVNÍ ŠIPKA      str.30 

TYPE DIGIT – TYP PÍSMEN      str.31   

END PLAY – UKON� ENÍ HRY      str.32 

CLASSIFY – OHODNOCENÍ HRÁ� �      str.33 

BLINK PLAYER – PROBLIKÁVÁNÍ HRÁ� E     str.34 

AVERAGE – PR� M� R       str.35 

ROUND WINNER – VÍT� Z KOLA      str.36 

THROW ON LED – ZOBRAZENÍ NÁPISU THROW   str.37 

GAME ON LED – ZOBRAZOVÁNÍ POPIS�  B� HEM HRY  str.38 

ALARM VOL – HLASITOST ALARMU     str.38 

LOTTO VOL – HLASITOST LOTERIE     str.39 

RESET VALUES – SMAZÁNÍ HODNOT     str.40 

INFO SPEED - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

RESET BAR – VYRESETOVÁNÍ OBSLUHOU    str.43 

EQUAL ALL – VEŠKERÁ NASTAVENÍ PLATNÁ PRO VŠECHNY str.44 

LAMP MODE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

SINGLE BULL – JEDNODUCHÝ BULL     str.45 

DISPLAY TYPE - Nepou� it pro tento model p� ístroje. 

HOUR ADJUST – NASTAVENÍ HODIN     str .47 

MINUTE ADJUST – NASTAVENÍ MINUT    str .48 

DAY ADJUST – NASTAVENÍ DNE     str .48 

MONTH ADJUST – NASTAVENÍ M� SÍCE    str .49 
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YEAR ADJUST – NASTAVENÍ ROKU     str .50 

H HOUR START – NASTAVENÍ ZA� ÁTKU Š� ASTNÉ HODINY str .50 

H MIN START- NAST. ZA� ÁTKU Š� ASTNÉ HODINY-MINUTY str .51 

H HOUR STOP - NASTAVENÍ KONCE Š� ASTNÉ HODINY str .52 

H MIN STOP - NAST. KONCE Š� ASTNÉ HODINY-MINUTY str .53 

H DAY ACTIVE –Š� ASTNÝ DEN AKTIVNÍ     str .53 

REV KEYBOARD – OBRÁCENÉ ZAPOJENÍ KLÁVESNICE  str.55 

TEAM CRICKET – HRA V TÝMU V KRIKETOVÝCH HRÁCH str.55 

PARCHIS MODE – ZP� SOB HRY PARCHISOVÝCH HER  str.56 

PPD ON – AKTIVACE PROZATIMNÍHO SKÓRE   str.57 

ROUND BULMAS – NASTAVENÍ PO� TU KOL PRO HRY MAST. str.58 

CRAZY MODE – BLÁZNIVÝ MÓD      str.58 

CUT THROAT TEAM MODE – MÓD PRO	 ÍZNTUTÍ TÝMU  str.59 

FREE PLAY         str.60 

LED RING         str.61 

NUM MACHINE        str.62 

 

 

Po stisknutí tla� ítka testu se na displeji zobrazí 

 

 

Polo� ky menu m� � ete nyní m� nit tla� ítky 

1 

2 

Po tom co jsme si jisti, � e danou polo� ku chceme zm� nit nebo prohlédnout, pak stiskneme tla� ítko 

TEAM 

Proto abychom odsouhlasili vstup do daného pod menu. 
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Uvnit� pod menu m� � eme volit op� t pomocí tla� ítek 

1 

2 

Jestli n� které pod menu má ješt�  další pod menu (nap�. PRICE ADJUST – nastavení ceny), m� � eme m� nit 

polo� ky tohoto dodate� ného pod menu pomocí tla� ítka 

PLAYERS 

A kdy�  chceme potvrdit a ulo� it nastavené hodnoty, pak musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2- PRICE ADJUST - NASTAVENÍ CENY 

 

 

 

Kdy�  vidíme název této polo� ky v námi listovaném menu (toto je první polo� ka menu), musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu kde pak uvidíme název první hry 
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Zde máme ješt�  další pod menu, kterým je hra její�  cenu chceme zm� nit. Hry m� níme pomocí tla� ítka 

PLAYERS 

a nastavovat s tla� ítky  

1 

2 

Máme mo� nost zm� nit a stanovit cenu v kreditech pro ka� dou hru. Cena m� � e být nastavena jako 

jakýkoliv po� et kredit�  mezi 

1 CREDIT   1 KREDITEM    

a  

20 CREDITS   20 KREDITY     

cena se ukazuje v polí� ku temp score, v p�ípad� , � e se b� hem výb� ru ceny pro konkrétní hru zobrazí cizí 

symbol   

(nap�íklad pro hru 180), tato hra m� � e být nastavena za ,,polovi� ní kredit,. Kdy�  nastavíte hru za cenu = 

½, pak dva hrá� i m� � ou hrát s jedním kreditem a minimální po� et hrá� �  pro tuto hru jsou 2 hrá� i, proto� e 

pro toto nastavení nem� � e p�ístroj p� ijmout polovi� ní kredit. 

 

Jakmile jsme hotovi se všemi nastaveními cen pro všechny hry, pak pro potvrzení a ulo� ení t� chto hodnot 

stiskneme tla� ítko  

TEAM 

a vrátíme se do po� áte� ního (základního) menu (viz výše uvedené polo� ky menu). 

3.3-TIME LIMIT  - � ASOVÝ LIMIT 
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V hlavním menu stiskn� te  

1 

a na displeji se uká� e 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém máme mo� nost zm� nit a ulo� it maximální povolenou dobu kterou 

má hrá�  mezi jednotlivými hody na ter� . 

 

S tla� ítky 

1 

2 

Nastavíme � asový limit mezi  

NO TIME LIMIT  BEZ � AS. LIMITU    

a  

60 SECONDS   60 SEKUNDAMI        

 

p� i p�i� ítání po 10 sekundových skocích. � as se zobrazuje v polí� ku temp score, v p�ípad�  � e vybereme 

hodnotu ,,0,, , pak má hrá�  nelimitovaný � as pro všechny šipky. 

Kdy�  jsme hotovi s nastavením � asového limitu, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme 

stisknout tla� ítko 
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TEAM 

 

3.4- ACCEPTOR TYPE - TYP AKCEPTORU  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

Pro vstup do tohoto pod menu v kterém máme mo� nost zm� nit a ulo� it typ pou� itého akceptoru pro tento 

p�ístroj. 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme typ akceptoru mezi 

PARALLEL   paralelní      správný 

SERIÁL PIN 7  sériový pin 7         nepou� it 

SERIÁL PIN 8  sériový pin 8         nepou� it 

SERIÁL PIN 9  sériový pin 9         nepou� it 

SERIÁL PIN 10  sériový pin 10         nepou� it 



 

 

 

� �� � � �� � 	 
 �� �
�� ���� ��
� � �� � � �� � ��� � � �� � �� � � � � � ��� � � � � � � � ! " #�� ���$%�&�' ( � ) �*� +�� � � �� ) � ,( �

- � . &�' ( � ) �� � +�*) ) �)*/ ��0� 1&�' ( � ) �*� +�� � � �� / ( ��� � � �� �� � � �� 	 


� �� � � �� � 	 
 ���
�� ��2�
� 3� � &�� )�4�� )�
� �� ��5
  62�� ))� �7�6� � � � �� � 8�� 
 � ! 9#

SERIÁL PIN 3  sériový pin 3         nepou� it 

SERIÁL PIN 4  sériový pin 4         nepou� it 

Sériový znamená, � e zde je elektronický akceptor namontován se sériovým výstupem napojeným na tento 

pin. Jen jeden druh mince pro vstup m� � e být nastaven na sériový. 

 

� ísla pinu (0,7,8,9,10,3,4,) se také ukazují v polí� ku displeje temp score,  ,,0,, znamená paralelní 

akceptor. 

 

Kdy�  jsme hotovi s nastavením � asového limitu, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme 

stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

 

 

3.5- CREDIT IN 1 - KREDIT V PRVNÍM 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

a na displeji se uká� e 

 

Tento vstup odkazuje na pin 7 konektoru CN13, a také samoz�ejm�  pro pin 2 konektoru CN6 (pou� it 

v p�ístroji), kdy�  zapojíte akceptor do tohoto konektoru. Kdy�  vidíme název pod menu, musíme stisknout 

tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém máme mo� nost zm� nit a ulo� it po� et kredit�  a bonus�  za ka� dý 

impuls obdr� eném v mincovém inputu (vstupu) pinu 1. 

S tla� ítky 

1 

2 

Zm� níme po� et kredit�  za impuls mezi  

 1 CREDIT 1 KREDIT   

a 

 20 CREDITS 20 KREDIT�     

na konec tla� ítkem 

PLAYERS 

zm� níme po� et bonus� . 

Hodnoty se také ukazují v polí� ku displeje temp score a v polí� ku displeje round. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením polo� ky KREDIT V PRVNÍM, tak pro potvrzení a ulo� ení 

nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

POZNÁMKA: Tento systém pracuje pouze p� i výb� ru paralelního akceptoru. 

 

3.6- CREDIT IN 2 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.7- CREDIT IN 3 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.8- CREDIT IN 4 
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Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.9- CREDIT IN 5 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.10- CREDIT IN 6 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.11- CREDIT IN KEY 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.12- BONUS AT 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.13- BONUS ABS 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

 

3.14- IN 1 PULSE - V JEDNOM  IMPULSU 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

a na displeji se uká� e 

 

Tento vstup odkazuje na pin 7 konektoru CN13, a také samoz�ejm�  pro pin 2 konektoru CN6, kdy�  

zapojíte akceptor do tohoto konektoru. Kdy�  vidíme název pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém máme mo� nost zm� nit a ulo� it po� et krok�  mechanického 

po� ítadla za ka� dý impuls obdr� ený v sériovém pinu 7.   

S tla� ítky 
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1 

2 

zm� níme po� et krok�  mechanického po� ítadla za impuls mezi  

1 PULSE  1 IMPULS   

a 

20 PULSE  20 IMPULSY    

Hodnoty impuls�  se ukazují v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením této polo� ky tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme 

stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

3.15- IN 2 PULSE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.16- IN 3 PULSE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.17- IN 4 PULSE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.18- IN 5 PULSE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.19- IN 6 PULSE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

3.20- KEY PULSE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 
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3.21- LOTTERY - LOTERIE 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci aktivovat mo� nost funkce lottery – loterie. 

Libovolná hodnota se zobrazuje v polí� ku displeje temp score na konci hry. 

Jestli-� e tato hodnota souhlasí s body jednoho nebo více hrá� � , po� et kreditu utracených š� astným hrá� em 

v této speciální h�e je navrácen zp� t do po� ítadla kredit� . 

 

 

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi  

NO LOTTERY      BEZ LOTERIE   

a 

LOTTERY  LOTERIE     
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(procentní sazba  výplaty této výhry m� � e být nastavena v polo� ce menu: ,,LOTER PERCENT“ – 

PROCENTUÁLNÍ SAZBA LOTERIE) 

 

Ekvivalent 0 nebo 1 je také zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením polo� ky LOTERIE , tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot 

musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

3.22- LOTER PERCEN -  PROCENTUÁLNÍ SAZBA LOTERIE 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci zvolit procentuální sazby výplaty systému loterie. 

(je-li aktivována). 

Tato výplata je po� ítána na základ�  kredit�  

To znamená, je-li procentuální nastavení nastaveno na 30 %, pak 30 volných kredit�  bude dáno pro 

ka� dých 100 kredit�  zahraných v p�ístroji. 
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S tla� ítky 

1 

2 

nastavujeme procentuální sazbu mezi   

1 PERCENT      JEDNÍM PROCENTEM   

a 

50 PERCENT  PADESÁTI PROCENTY    

p� i p�i� ítání po 1 %. 

 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.23- TEST TARGET - TEST TER� E 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci otestovat p�esnost spoj�  všech segment�  ter� e 

k fóliové matrici � idel v p�ístroji. 

Kdy�  stiskneme sektor, nap�íklad double 15, uvidíme 

 

Je to pohled na panel displeje, kde v polí� ku displeje ,,game,, je indikováno jestli je sektor jednoduchý, 

dvojitý nebo trojitý � ísly 1,2 a 3 dle po�adí, zatímco správné � íslo sektoru je zobrazováno v polí� ku 

displeje ,,round,,. 

 

3.24- TEST LEDS - TEST SVÍTÍCÍCH LEDEK 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci otestovat správnou funk� nost svítících ledek (sv� tel) 

v p�ístroji. 

 

Zp� sob testu m� � eme zm� nit pomocí tla� ítka: 
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PLAYERS 

a s tla� ítky 

1 

2 

pohybujeme se nahoru a dolu mezi 

 

LED BY LED TEST - TEST LEDKA PO LEDCE 

kde testujeme ka� dou ledku zvláš�  

 

 

HORIZONTAL LINES - HORIZONTÁLNÍ LINIE 

kde se ledky otá� í v horizontální linii 

 

 

DIGIT UNITS - DISPLEJOVÉ JEDNOTKY 

kde sedm ledek pro dané segmenty rozsv� cuje displej po displeji s jejich svítícími segmenty. 
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DIGIT SEGMENTS - DISPLEJOVÉ SEGMENTY 

Zde je první segment ,,a,, rozsv� cen ve všech displejích, pak segment ,,b,, a tak a�  do segmentu ,,g,,. 

 

ALL LED - VŠECHNY LEDKY 

Všechny ledky na displejovém panelu jsou osv� tleny v jeden spole� ný � as, v� etn�  displej�  a ledek 

umíst� ných okolo ter� e. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.25- ROUND HI-SCORE - PO� ET KOL PRO NEJVYŠŠÍ  SKÓRE  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci zm� nit a nastavit po� et hracích kol pro hry HI-

SCORE, LO-SCORE and SUPER SCORE . 

S tla� ítky 
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1 

2 

m� níme maximální po� et kol mezi   

7 ROUNDS    SEDM KOL   

a 

10 ROUNDS   DESET KOL    

 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.26- ROUND 180 - PO� ET KOL PRO HRU 180 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mít extra po� et hracích 

kol pro hru 180 tohoto p�ístroje. 

S tla� ítky 
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1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ROUND LIMIT  BEZ LIMITU HRACÍCH KOL   

a 

95 ROUNDS   DEVATESÁT P� T KOL     

p� i p�i� ítání po p� ti kolech . 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Hodnota ,,0,, znamená, � e po� et kol je nelimitován. V p�ípad� , � e nastavíme po� et kol, pak toto � íslo je 

limitem pro všechna volby her a varianty her. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.27- ROUND 301 - PO� ET KOL PRO HRU 301 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mít extra po� et hracích 

kol pro hru 301 tohoto p�ístroje. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ROUND LIMIT  BEZ LIMITU HRACÍCH KOL   

a 

95 ROUNDS   DEVATESÁT P� T KOL     

p� i p�i� ítání po p� ti kolech . 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Hodnota ,,0,, znamená, � e po� et kol je nelimitován. V p�ípad� , � e nastavíme po� et kol, pak toto � íslo je 

limitem pro všechna volby her a varianty her. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.28- ROUND 501 - PO� ET KOL PRO HRU 501 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 
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Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mít extra po� et hracích 

kol pro hru 501 tohoto p�ístroje. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ROUND LIMIT  BEZ LIMITU HRACÍCH KOL   

a 

95 ROUNDS   DEVATESÁT P� T KOL     

p� i p�i� ítání po p� ti kolech . 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Hodnota ,,0,, znamená, � e po� et kol je nelimitován. V p�ípad� , � e nastavíme po� et kol, pak toto � íslo je 

limitem pro všechna volby her a varianty her. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.29- ROUND 501 FIVE - PO� ET KOL PRO HRU 501 P� TKA 
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Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mít extra po� et hracích 

kol pro hru 501 P� TKA tohoto p�ístroje. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ROUND LIMIT  BEZ LIMITU HRACÍCH KOL   

a 

95 ROUNDS   DEVATESÁT P� T KOL     

p� i p�i� ítání po p� ti kolech . 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Hodnota ,0, znamená, � e po� et kol je nelimitován. V p�ípad� , � e nastavíme po� et kol, pak toto � íslo je 

limitem pro všechna volby her a varianty her. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 
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TEAM 

 

3.30- ROUND 701 - PO� ET KOL PRO HRU 701 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mít extra po� et hracích 

kol pro hru 701 tohoto p�ístroje. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ROUND LIMIT  BEZ LIMITU HRACÍCH KOL   

a 

95 ROUNDS   DEVATESÁT P� T KOL     

p� i p�i� ítání po p� ti kolech . 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 
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Hodnota ,0, znamená, � e po� et kol je nelimitován. V p�ípad� , � e nastavíme po� et kol, pak toto � íslo je 

limitem pro všechna volby her a varianty her. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.31- ROUND CRICKET - PO� ET KOL PRO HRU CRICKET 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém budeme moci rozhodnout, jestli chceme mít extra po� et hracích 

kol pro hru CRICKET tohoto p�ístroje. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ROUND LIMIT  BEZ LIMITU HRACÍCH KOL   

a 
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30 ROUNDS   T	 ICET KOL      

p� i p�i� ítání po p� ti kolech . 

Vybraná hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Hodnota ,,0,, znamená, � e po� et kol je nelimitován. V p�ípad� , � e nastavíme po� et kol, pak toto � íslo je 

limitem pro hry CRICKET, CRICKET CUT THROAT a BLACK OUT JOE. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.32- PLAYER CHANGE - ZM� NA HRÁ� E 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no aktivovat r� zná nastavení pro automatickou 

zm� nu hrá� � . 

 

S tla� ítky 

1 

2 
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m� níme nastavení mezi   

MANUAL  MANUÁLNÍ   

Automatická zm� na hrá� �  je vypnuta (b� hem hry probíhá zm� na hrá� �  prost�ednictvím manuálního 

stisknutí hrá� ského tla� ítka) 

AUTO NC      

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

AUTO NO      

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

AUTO NC + TIMER     

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

AUTO NO + TIMER     

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

TIME 5 SECONDS      

Zm� na hrá� e je ohlášena 5 sekund po tom co poslední šipka p�edcházejícího hrá� e docílila zabodnutí do 

ter� e. 

TIME 6 SECONDS      

Zm� na hrá� e je ohlášena 6 sekund po tom co poslední šipka p�edcházejícího hrá� e docílila zabodnutí do 

ter� e. 

TIME 7 SECONDS      

Zm� na hrá� e je ohlášena 7 sekund po tom co poslední šipka p�edcházejícího hrá� e docílila zabodnutí do 

ter� e. 

TIME 8 SECONDS      
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Zm� na hrá� e je ohlášena 8 sekund po tom co poslední šipka p�edcházejícího hrá� e docílila zabodnutí do 

ter� e. 

TIME 9 SECONDS      

Zm� na hrá� e je ohlášena 9 sekund po tom co poslední šipka p�edcházejícího hrá� e docílila zabodnutí do 

ter� e. 

 

Korespondující hodnota (0…9) je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.33- DELAY TIME 

Nepou� it pro tento model p�ístroj, 

 

3.34- ATTRACT - ATRAKTIVNOST 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no aktivovat atraktivní nastavení hudby. 
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Kdy�  je tato funkce aktivována, p�ístroj p�ehrává atraktivní hudební melodie po pár minutách kdy je 

automat bez kredit� . 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO ATTRACT  BEZ MELODIÍ    

Pro vypnutí atraktivních melodií. 

AMERICAN MUSIC  AMERICKÁ MELODIE   

Pro aktivování atraktivní americké melodie. 

EUROPEAN MUSIC  EVROPSKÁ MELODIE   

Pro aktivování atraktivní evropské melodie. 

NOW WOW  I FEEL GOOD     

Pro aktivování ,,I Feel good,, melodie. 

 

Ekvivalent 0,1,2 nebo 3 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.35- BUST LIMIT - L IMIT CHYBNÝCH HOD�  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 
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1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no aktivovat mo� nost vylou� ení hrá� e ze hry 

(pouze pro hry typu ´01), kdy�  ud� lá 5 chybných hod�  (bust� ). 

 

V p�ípad� , � e je nastavení aktivováno, po naházení 5 chybných hod�  jedním hrá� em je tento hrá�  

automaticky vylou� en ze hry. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme nastavení mezi   

NO BUST LIMIT  BEZ LIMITU CHYBNÝCH HOD�    

Vypnutí této funkce. 

 

nebo 

  MAXIMUM 5 BUST  MIXIMUM 5 CHYBNÝCH HOD�    

Funkce je aktivována. 

Hodnota je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. P�i � em�  hodnota ,,0,, znamená, � e zde není 

limit chybných hod� , bust� .  
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Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

 

 

 

 

3.36- TYPE TARGET - TYP TER� E 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no nastavit orientaci sníma� e matrice v 90 

stup
 ovém p�i� ítání pro 16x4 (20 pinové) modely sníma� � . 

 

S tla� ítky 

1 

2 

se rozhodujeme u klasického ter� e mezi   
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0 DEGREE NORM     nepou� ito 

90 DEGREE NORM     nepou� ito 

180 DEGREE NORM    nepou� ito 

270 DEGREE NORM    nepou� ito 

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup
 ové varianty otá� ecího sníma� e  

0 DEGREE REV     nepou� ito 

90 DEGREE REV         správn�  

180 DEGREE REV     nepou� ito 

270 DEGREE REV     nepou� ito 

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup
 ové varianty otá� ecího sníma� e se zp� tným p�ipojením na CPU 

desku Microdar. 

 

U sisalového ter� e pro ocelové šipky se rozhodujeme mezi 

8X8  TYPE 0      správn�  

8X8  TYPE 1      nepou� ito 

8X8  TYPE 2      nepou� ito 

8X8  TYPE 3      nepou� ito 

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup
 ové varianty otá� ecího sníma� e  

8X8  TYPE 4      nepou� ito 

8X8  TYPE 5      nepou� ito 
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8X8  TYPE 6      nepou� ito 

8X8  TYPE 7      nepou� ito 

pro aktivaci 0, 90, 180 nebo 270 stup
 ové varianty otá� ecího sníma� e se zp� tným p�ipojením na CPU 

desku Microdar. 

 

Korespondující hodnota (0…7) nebo (8…15) je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

B� hem tohoto menu je mo� né stisknout sektory ter� e, za ú� elem kontroly pozice sníma� e matrice. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením ter� e, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko 

TEAM 

 

3.37- PLAY-OFF  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no aktivovat nebo vypnout funkci play-off. 

 

Kdy�  má víc ne�  jeden hrá�  stejné skóre na konci hry, jedno kolo extra navíc je povoleno pouze s jednou 

šipkou za ú� elem rozhodnout, který hrá�  je vít� zem. 

 

S tla� ítky 
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1 

2 

se rozhodujeme mezi   

NO   NE     

a 

YES                ANO     

 

Korespondující hodnota 0 (NE) nebo 1 (ANO) je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením funkce play-off, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot 

musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

3.38- LANGUAGE - JAZYKY   

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no nastavit jazyk komunikující s hrá� i b� hem hry. 
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S tla� ítky 

1 

2 

se rozhodujeme mezi   

SERBO CROAT     

ENGLISH      

SPANISH      

GERMAN      

SLOVEN      

FRENCH      

ITALIAN      

CZECH - � EŠTINA     

PORTUGUESE    

MAGIAR     

POLISH      

 

Korespondující hodnota (1….11) je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením funkce jazyky, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme 

stisknout tla� ítko 
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TEAM 

 

3.39- PUBLICITY -  REKLAMA 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém je nám umo� n� no nastavit reklamní nápis, který se nám bude 

zobrazovat alternativn�  se slovem ,,DARTS,, b� hem reklamn�  upoutávajícího módu p�ístroje, poslední 

naprogramovaný text se bude zobrazovat v displeji: 

 

S tla� ítky 

1 

2 

m� níme písmena v po�adí jak se zobrazují v abeced�  nahor�  nebo dol�  , zatímco tla� ítkem 

PLAYERS 

m� níme pozici kursoru na jednotlivých písmenech slova. 
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Jakmile jsme hotovi s nastavením reklamní funkce, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot 

musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

3.40- SOUND TYPE - TYP ZVUKU  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém je nám umo� n� no volit mezi jednotlivými typy zvuk� . 

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

PEEP ALL         PÍPÁ VŠE       

Pro aktivaci amerického zvuku ,,peep,, ve všech sektorech. 

 

PEEP SOME  PÍPÁ JEN N� CO      

Pro aktivaci amerického zvuku ,,peep,, jen v n� kterých sektorech. 
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MIDDLE EUROPEAN ST	 EDNÍ EVROPA     

Pro aktivaci zvuku ,,st�ední evropa,, . 

 

PEEP ALL LOW  PÍPÁ VŠE POTICHU    

Stejná funkce jako ,,peep,, ve všech sektorech, ale s polovi� ní hlasitostí. 

 

Korespondující hodnota 0, 1 nebo 2 je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením funkce typ zvuku, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot 

musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

 

3.41- RETURN DART - VRÁCENÍ ŠIPKY  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém je nám umo� n� no aktivovat nebo vypnout variantu vrácení šipky. 

Jestli-� e je tato varianta aktivována, hrá�  m� � e znovu za� ít hru  ,,vzít šipku zp� t,, tisknutím klávesnice 

BULL po dobu 5 sekund. 
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S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

 

NO  RETURN  BEZ NÁVRATU    

Pro vypnutí varianty návratu šipky 

 

ONLY FIRST                JEN PRVNÍ      

Pro návrat první šipky hrá� ova kola 

 

ROUND RETURN                NÁVRAT KOLA    

Pro návrat šipky z posledního kola 

 

Ekvivalent 0, 1 nebo 2 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  

TEAM 

 

3.42- FIRST DART - PRVNÍ  ŠIPKA 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 



 

 

 

� �� � � �� � 	 
 �� �
�� ���� ��
� � �� � � �� � ��� � � �� � �� � � � � � ��� � � � � � � � ! " #�� ���$%�&�' ( � ) �*� +�� � � �� ) � ,( �

- � . &�' ( � ) �� � +�*) ) �)*/ ��0� 1&�' ( � ) �*� +�� � � �� / ( ��� � � �� �� � � �� 	 


� �� � � �� � 	 
 ���
�� ��2�
� 3� � &�(� �4�� )�
� �� ��5
  62�� ))� �7�6� � � � �� � 8�� 
 � ! 9#

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém je nám umo� n� no nastavit variantu první šipky. 

Jestli-� e je tato varianta aktivována, pak signál falešné šipky (šipka, která narazila do dve�í) je p�ijat pro 

první šipku dané hry (první šipka, prvního kola, prvního hrá� e) 

V tomto p�ípad� , proto� e hra ješt�  neza� ala, kdyby hrá�  zm� nil hru znova a trefil siln�  tla� ítka na dve�ích, 

detektor m� � e být aktivován a p�ístroj vylou� í jednu šipku. 

Jestli-� e je tato varianta vypnuta, detektor falešní šipky nepracuje pro první šipku, aby byla zrušena 

detekce mechanické poruchy tla� ítka.  

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

NO   NE     

Pro vypnutí varianty první šipky, nebo 

YES                ANO    

Pro aktivaci varianty první šipky 

 

Ekvivalent 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  



 

 

 

� �� � � �� � 	 
 �� �
�� ���� ��
� � �� � � �� � ��� � � �� � �� � � � � � ��� � � � � � � � ! " #�� ���$%�&�' ( � ) �*� +�� � � �� ) � ,( �

- � . &�' ( � ) �� � +�*) ) �)*/ ��0� 1&�' ( � ) �*� +�� � � �� / ( ��� � � �� �� � � �� 	 


� �� � � �� � 	 
 ���
�� ��2�
� 3� � &�(� �4�� )�
� �� ��5
  62�� ))� �7�6� � � � �� � 8�� 
 � ! 9#

TEAM 

 

3.43- TYPE DIGIT - TYP PÍSMEN 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m� � eme aktivovat nebo vypnout zákaz po� áte� ních nul 

v hrá� ových po� ítadlech. 

 

Jestli-� e je tato varianta aktivní, pak bezvýznamné nuly jsou odstran� ny z po� ítadel, pak, pro p�íklad, je 5 

bod�  zobrazováno takto 

 

 

Jestli-� e je tato variant vypnuta, pak všechny bezvýznamné nuly jsou zobrazeny a dopl
 ují volná místa 

v displeji a�  do t�í pozic, pak pro p�íklad, 5 bod�  je zobrazováno takto 

 

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 
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BLANKED        BEZ NUL      

Pro vypnutí varianty s nulami nebo 

 

NOT BLANK  S NULAMI    

Pro aktivaci varianty kdy se zobrazují nuly. 

 

Korespondující hodnota 1 nebo 2 je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením funkce play-off, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot 

musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

3.44- END PLAY - UKON� ENÍ  HRY 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m� � eme m� nit a ukládat po� et minut z celkové ne� innosti 

p�ístroje pro samo automatické ukon� ení poslední hry p�ístrojem.  

 

S tla� ítky 

1 
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2 

volíme mezi 

NEVER        NIKDY      

a 

30 MINUTES       30 MINUT      

p� i p�i� ítání po p� ti minutách. 

 

Jestli-� e je hodnota nastavena na ,,hodnotu X,, a hra je hrá� i rozehrána, po ,,X,, minutách bez aktivity ze 

strany hrá� �  (nikdo nehraje), je aktuální hra ukon� ena p�ístrojem a hrá� i u�  nemají mo� nost se do hry 

vrátit nebo ji dokon� it. Po dvojnásobku doby ,,X,, je všechen kredit v p�ístroji odebrány a po� ítadla 

kreditu vymazány na nulu. Nap�íklad, kdy�  je hodnota nastavena na 10, po 10 minutách bez aktivity je hra 

ukon� ena p�ístrojem a 20 minutách bez aktivity je všechen kredit odebrán. 

 

 Korespondující hodnota (0 … 30)  je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

Jestli-� e je hodnota nastavena na ,,0,, , pak aktuální hra není nikdy vymazána. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením funkce play-off, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot 

musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

 

3.45- CLASSIFY - OHODNOCENÍ HRÁ� �  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 
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Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m� � eme nastavit p�edvád� ní do� asných ohodnocení hrá� �  na 

za� átku kola. Jestli-� e je tato variant aktivována, pak ohodnocení hrá� �  je zobrazováno b� hem prvních 

p� ti sekund � asu ,,šipkového hodu,, prvního hrá� e, jen ale pro hry kde není pot�eby uvád� t hodnotu ,,team 

totals,, - celkového skóre týmu. 

 

Ohodnocení, za p�edpokladu, � e hrá�  � íslo 2 je do� asný vít� z, je ukázáno takto 

 

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

NO   NE     

Pro vypnutí varianty s ohodnocením. 

 

YES                ANO    

Pro aktivaci varianty s ohodnocením. 
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Ekvivalent 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  

TEAM 

 

3.46- BLINK PLAYER - PROBLIKÁVÁNÍ HRÁ� E 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m� � eme aktivovat nebo vypnout problikávání (ON a OFF) bod�  

pat�ících aktuálnímu hrá� i ve h�e b� hem � asu ,,šipkového hodu,, . 

Jestli-� e je tato varianta aktivována, pak body pat�ící aktuálnímu hrá� i ve h�e problikávají b� hem � asu 

,,šipkového hodu,, . Kdy�  je tato varianta vypnuta, tak problikává pouze � íslo hrá� e. 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

NO   NE     

Pro vypnutí varianty s problikáváním 



 

 

 

� �� � � �� � 	 
 �� �
�� ���� ��
� � �� � � �� � ��� � � �� � �� � � � � � ��� � � � � � � � ! " #�� ���$%�&�' ( � ) �*� +�� � � �� ) � ,( �

- � . &�' ( � ) �� � +�*) ) �)*/ ��0� 1&�' ( � ) �*� +�� � � �� / ( ��� � � �� �� � � �� 	 


� �� � � �� � 	 
 ���
�� ��2�
� 3� � &�(� �4�� )�
� �� ��5
  62�� ))� �7�6� � � � �� � 8�� 
 � ! 9#

YES                ANO    

Pro aktivaci varianty s problikáváním 

 

Ekvivalent 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko.  

TEAM 

 

3.47- AVERAGE - PR� M� R 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m� � eme nastavit zobrazování pr� m� ru ze t�ech hod�  hrá� e na 

konci ka� dého kola.  

 

Jestli-� e je toto zobrazování aktivováno, pak je pr� m� r zobrazován v polí� ku displeje temp score a jeho 

hodnotu p�edchází písmeno ,,A,,. Pro p�íklad, je-li výsledek prvního hodu 5 bod� , druhého 11 bod�  a 

t�etího 14 bod� , pak pr� m� r je 10 bod�  a je zobrazován takto 

 

S tla� ítky 
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1 

2 

volíme mezi 

NO   NE     

Pro vypnutí zobrazování pr� m� ru 

 

YES                ANO    

Pro aktivaci zobrazování pr� m� ru 

 

Korespondující hodnota 0 nebo1 je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  

TEAM 

 

3.48- ROUND WINNER - VÍT� Z KOLA 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém m� � eme nastavit uvád� ní prozatímního vít� ze ka� dého kola. 

Tato polo� ka menu je úpln�  jiná od varianty ,,Classify,, - klasifikace. Tady pouze referujeme o výherci 

posledního kola a ve variant�  ,,Classify,,  referujeme o prozatímním vít� zi všech p�edchozích kol a�  do 

aktuáln�  dohraného kola. 

 

Jestli-� e je nastavení aktivováno, po� ítadlo bod�  prozatímního vít� ze ukazuje znakový �et� zec 

 

(od slova round – kolo), po tom co poslední hrá�  kola dokon� il sv� j hod a dokud svítí ohlášení dalšího 

,,šipkového hodu,, pro prvního hrá� e dalšího nového kola. Jestli-� e je nastavení vypnuto, pak vít� z kola je 

není zobrazován. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi  

NO   NE     

Pro vypnutí zobrazování vít� ze kola 

 

YES                ANO    

Pro aktivaci zobrazování vít� ze kola 

 

Korespondující hodnota 0 nebo1 je rovn� �  zobrazena v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  
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TEAM 

 

3.49- THROW ON LED - ZOBRAZENÍ NÁPISU THROW 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém se m� � eme rozhodnout pro zobrazování slov ,,Throw,, - Házet a 

,,Remove,, - Odebrat šipky, ve specifickém jazyce na ledkovém panelu. 

 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

NO   NE     

Nápisy ,,Throw,, a ,,Remove,, nejsou zobrazovány 

 

YES                ANO    

Nápisy ,,Throw,, a ,,Remove,, jsou zobrazovány ve specifickém jazyce na ledkovém panelu. 

  

Ekvivalent 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 
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Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  

TEAM 

 

 

 

 

 

3.50 – GAME ON LED - ZOBRAZENÍ POPIS�  B� HEM HRY 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém se m� � eme rozhodnout pro zobrazování dodate� ných zpráv, 

poznámek a komentá��  na ledkovém panelu. V p�ípad� , � e je tato varianta vypnuta, zobrazují se pouze 

základní zprávy (,,Throw,, a ,,Remove,,) 

 

S tla� ítky 

1 

2 
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volíme mezi 

NO   NE     

Dodate� ných zprávy, poznámky a komentá�e nejsou zobrazovány  

 

YES                ANO    

Dodate� ných zprávy, poznámky a komentá�e jsou zobrazovány na ledkovém panelu. 

  

Ekvivalent 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s nastavením, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout 

tla� ítko  

TEAM 

 

3.51 – ALARM VOL - HLASITOST ALARMU 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém softwarov�  upravíme hlasitost alarmu (zvuku p�ístroje, který 

vyprodukuje kdy�  n� kdo hodí hraje na p�ístroji ani�  by byl zaplacen hrací kredit pro hru). 

 

� ádoucí hlasitost volíme s tla� ítky 

1 
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2 

následovn� : 

HIGH   VYSOKÝ     

Zvuk alarmu je nastaven dvojnásobn�  hlasit� ji, ne�  je normální hlasitost zvuku. 

 

LOW   NÍZKÝ                         

Zvuk alarmu je nastaven na stejné úrovni hlasitosti, jako normální hlasitost zvuku. 

  

Ekvivalent hodnoty 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.52 – LOTTO VOL  -  HLASITOST LOTERIE 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu ve kterém softwarov�  upravíme hlasitost loterie (zvuku p�ístroje, který je 

produkován po ukon� ení hry, kdy p�ístroj losuje mezi jakýmkoliv po� tem volných kredit�  nebo se 

rozhoduje, � e losovat nebude. Devátá polo� ka menu). 
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� ádoucí hlasitost volíme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

HIGH   VYSOKÝ     

Zvuk loterie je nastaven dvojnásobn�  hlasit� ji, ne�  je normální hlasitost zvuku. 

 

LOW   NÍZKÝ                         

Zvuk alarmu je nastaven na stejné úrovni hlasitosti, jako normální hlasitost zvuku. 

  

Ekvivalent hodnoty 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.53 – RESET VALUES - SMAZÁNÍ HODNOT 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

Pro vstup do tohoto pod menu, kde, a ihned po tomto vstupu, nás p� ístroj  po� ádá o vlo� ení kódu 

prost�ednictvím ter� e. 

 

Nyní m� � eme vlo� it � ty�místný � íselný kód na� ukáním prsty na plochu jednotlivých segment�  ter� e.  

Po tomto kroku budou všechny hodnoty z test menu vymazány a nastaveny na ur� ené hodnoty 

výrobcem. 

 

Toto je výjime� né �ešení  p�ípad� , � e n� kdo manipuloval s nastavením test menu nesprávn�  a nastavil 

v n� m nesouvislé hodnoty. 

 

Kontaktujte Vašeho dodavatele pro resetující kód. 

 

S kódem ,, 5 – 8 – 9 - 5,, je p�ístroj vyresetován do originálních ,,Compumatic,, hodnot, které jsou 

následující: 

 

NASTAVENÍ CENY: 

Hra PUB a všechny  180tky    = polovi� ní kredit.  

Hra Scram, všechny  501� ky a  Crickety = 2 kredity. 

Všechny  701� ky    = 3 kredity 

Bull Master a Black out Jack   = 2 kredity 

Všechny ostatní hry     = 1 kredit 

TIME LIMIT    0 

ACCEPTOR TYPE   0 

CREDIT IN 1    1 
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CREDIT IN 2    1 

CREDIT IN 3    1  

CREDIT IN 4    1  

CREDIT IN 5    1 

CREDIT IN 6    1 

CREDIT IN KEY   1 

BONUS AT    0 

BONUS ABS    1 

IN 1 PULSE    1 

IN 2 PULSE    1 

IN 3 PULSE    1 

IN 4 PULSE    1 

IN 5 PULSE    1 

IN 6 PULSE    1 

KEY PULSE    1 

ROUND HIGH SCORE  7 

ROUND 180    5 

ROUND 301    10 

ROUND 501    20 

ROUND 501 FIVE   10 

ROUND 701    25 

ROUND CRICKET   30 

LOTTERY    0 

LOTER PERCEN   10 

PLAYER CHANGE   3 

ATTRACT    0 

BUST LIMIT    0 
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TYPE TARGET   5 

LANGUAGE    3 

PUBLICITY    DARTS 

SOUND TYPE    1 

RETURN DART   1 

PLAY-OFF    1 

FIRST DART    0 

DELAY TIME    1 

TYPE DIGIT    1 

END PLAY    0 

CLASSIFY    1 

BLINK PLAYER   1 

AVERAGE    1 

ROUND WINNER   1 

GAME ON LED   0 

ALARM VOL    1 

LOTTO VOL    1 

THROW ON LED   1 

INFO SPEED    3 

RESET BAR    1 

EQUAL ALL    0 

LAMP MODE    0 

SINGLE BULL   0 

DISPLAY TYPE   0 

HOUR ADJUST   NO GHANGE 

MINUTE ADJUST   NO GHANGE 

DAY ADJUST    NO GHANGE 
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MONTH ADJUST   NO GHANGE 

YEAR ADJUST   NO GHANGE 

H HOUR START   0 

H MIN START   0 

H HOUR STOP   0 

H MIN STOP    0 

H DAY ACTIVE   0 

REV KEYBOARD   0 

TEAM CRICKET   0 

PARCHIS MODE   0 

PPD ON    1 

ROUND BULMAS   20 

CRAZY MODE   0 

CUT THROAT TEAM MODE 0 

 

 

 

Jakmile je kód akceptován, p�ístroj uvádí: 

 

 

S ukon� ením po� kejte dokud není proces dokon� en. 

 

3.54 – INFO SPEED -  RYCHLOSTNÍ INFORMACE 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 
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3.55 – RESET BAR   - VYRESETOVÁNÍ OBSLUHOU 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém rozhodujeme, zda-li dovolíme obsluze provozovny ukon� ovat 

b� � nou, poslední hru nebo mazat ji�  zaplacený kredit v daném stroji. 

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

NO   NE     

Obsluha provozovny nem� � e ukon� ovat b� � nou, poslední hru nebo mazat ji�  zaplacený kredit v daném 

stroji. 

YES                ANO   

Obsluha provozovny m� � e ukon� ovat b� � nou, poslední hru nebo mazat ji�  zaplacený kredit v daném stroji 

následujícím zp� sobem: 

Podr� ením tla� ítka 

1 
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na spodu klávesnice po dobu 10 sekund, tla� ítko pro hrá� e bude sv� teln�  signalizovat (blikat).  

 

Práv�  te�  m� � e obsluha vkládat následující kódy vlastními prsty na TRIPLOVÝCH segmentech ter� e: 

Kód ,, 1 –2 – 3 ,,   Ukon� ení b� � né, poslední hry okam� it� . 

Kód ,, 4 - 5 – 6 ,,   Vymazání kreditu na nulu. 

 

Ekvivalent � ísel 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.56 – EQUAL ALL - VEŠKERÁ NASTAVENÍ PLATNÁ PRO VŠECHNY 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém rozhodujeme, zda-li NASTAVENÍ PLATÍCÍ PRO KA� DÉHO je 

nabízeno hrá� i automaticky p�i výb� ru kterékoli ,,jedni� kové,, hry (301, 501, 701). 

 

 

 

Hodnoty m� níme pomocí tla� ítek: 

1 
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2 

NO   NE     

NASTAVENÍ PLATÍCÍ PRO KA� DÉHO je nabízeno hrá� i automaticky pouze p�i výb� ru hry 180. Hrá�  

m� � e nevybrat NASTAVENÍ PLATÍCÍ PRO KA� DÉHO pro hru 180 kdy�  chce. Hrá�  musí vybrat 

NASTAVENÍ PLATÍCÍ PRO KA� DÉHO pro hru Parchessi  

a 301� ky, 501� ky, 501 p� tky a 701� ky, jestli� e chce hrát jedni� kové s NASTAVENÍM PLATÍCÍM PRO 

KA� DÉHO.  

YES                ANO    

NASTAVENÍ PLATÍCÍ PRO KA� DÉHO je nabídnuto hrá� i automaticky p�i výb� ru kterékoliv 

jedni� kové hry (180, Parchessi, 301, 501, 501 a 701). Hrá�  m� � e nevybrat NASTAVENÍ PLATÍCÍ PRO 

KA� DÉHO jestli� e chce. 

 

Ekvivalent � ísel 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovy s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.57 – LAMP MODE - MÓD SVÍCENÍ 

Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

 

3.58 – SINGLE BULL - JEDNODUCHÝ BULL  

BULL (obodování bonusových segment�  ter� e) 

 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 
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Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém rozhodujeme o chování systému double bull (obodování 

bonusových segment�  ter� e ) na ter� i.  

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

25-50    

P� vodn�  je bull nabízen jako plný double (50 bod�  uvnit�  a 25 venku) 

Hrá�  m� � e toto p�eto� it na ,, jednoduchý 50 bodový bull mód,, manuáln�  s tla� ítkem  

BULL 

p�edtím ne�  je hra odstartována. Krátkým stisknutím tla� ítka  BULL poté co je na panelu ledek zobrazeno 

jak je bull nastaven 

Pro p�íklad: 

 

 

25-25    
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P� vodn�  je bull nabízen jako plný double (25 bod�  uvnit�  a 25 venku) 

Hrá�  m� � e toto p�eto� it na ,, jednoduchý 50 bodový bull mód,, manuáln�  s tla� ítkem  

BULL 

p�edtím ne�  je hra odstartována. Krátkým stisknutím tla� ítka BULL poté co je na panelu ledek zobrazeno 

jak je bull nastaven 

 

50-50    

P� vodn�  je bull nabízen jako plný double (50 bod�  uvnit�  a 50 venku) 

Hrá�  m� � e toto p�eto� it na ,, jednoduchý 50 bodový bull mód,, manuáln�  s tla� ítkem  

BULL 

p�edtím ne�  je hra odstartována. Krátkým stisknutím tla� ítka BULL poté co je na panelu ledek zobrazeno 

jak je bull nastaven 

 

50-50 SEVEN ONLY                           50-50 JEN SEDM    

P� vodn�  je bull nabízen jako ,, jednoduchý 50 bodový bull,, v jakýchkoliv hrách s diskontním nastavením 

po� tu bod�   (50 bod�  uvnit�  a 50 venku) 

Hrá�  m� � e toto p�eto� it na ,, plný double bull mód (25-50), manuáln�  s tla� ítkem  

BULL 

 

Ekvivalent � ísel (0, 1, 2, 3) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.59 – DISPLAY TYPE - TYP DISPLEJE 
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Nepou� it pro tento model p�ístroje. 

 

3.60 – HOUR ADJUST - NASTAVENÍ HODIN  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme hodiny. 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

HOUR ADJUST 0   NASTAVENÍ HODIN NA NULU    

HOUR ADJUST 23   NASTAVENÍ HODIN NA 23     

Ekvivalent numerických � ísel (0, 23) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.61 – MINUTE ADJUST - NASTAVENÍ MINUT  
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Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme minuty. 

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

MINUTE ADJUST 0   NASTAVENÍ MINUT NA NULU   

 

MINTE ADJUST 59   NASTAVENÍ MINUT NA 59    

 

Ekvivalent numerických � ísel (0, 59) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.62 – DAY ADJUST - NASTAVENÍ DNE  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 
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1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme den. 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

DAY ADJUST 0   NASTAVENÍ DNE NA NULU   

 

DAY ADJUST 31   NASTAVENÍ DNE NA 31     

 

Ekvivalent numerických � ísel (0, 31) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.63 – MONTH ADJUST- NASTAVENÍ M� SÍCE  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 
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Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme m� síc. 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

MONTH ADJUST 0   NASTAVENÍ M� SÍCE NA NULU   

MONTH ADJUST 12  NASTAVENÍ M� SÍCE NA 12    

Ekvivalent numerických � ísel (0, 12) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.64 – YEAR ADJUST - NASTAVENÍ ROKU  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme den. 

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

YEAR ADJUST 0   NASTAVENÍ ROKU NA NULU   

 

YEAR ADJUST 31   NASTAVENÍ ROKU NA 99    

 

Ekvivalent numerických � ísel (0, 99) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.65 – H HOUR  START - NASTAVENÍ ZA� ÁTKU Š� ASTNÉ HODINY  

 

HAPPY HOUR  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme za� átek HAPPY HOUR pro Váš p�ístroj. V tomto 

p�ípad�  to znamená, � e ka� dá vhozená mince v dob�  happy hour má dvojnásobný kredit. 

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

H HOUR START 0   HAPPY HOUR ZA� ÁTEK 0   

 

H HOUR START 23   HAPPY HOUR ZA� ÁTEK 23   

 

Ekvivalent numerických � ísel (0, 23) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.66 – H MIN  START - NASTAVENÍ ZA� ÁTKU Š� ASTNÉ HODINY – V MINUTÁCH 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme za� átek v minutách pro Vaši HAPPY HOUR.  

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

H MINUTE START 0   HAPPY MINUTA ZA� ÁTEK 0  

 

H MINUTE START 59   HAPPY MINTA ZA� ÁTEK 59  

 

Ekvivalent numerických � ísel (0, 59) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.65 – H HOUR STOP - NASTAVENÍ KONCE Š� ASTNÉ HODINY  

 

HAPPY HOUR  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 
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TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme konec HAPPY HOUR pro Váš p�ístroj. 

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

H HOUR STOP 0   HAPPY HOUR KONEC 0    

 

H HOUR STOP 23   HAPPY HOUR KONEC 23    

Ekvivalent numerických � ísel (0, 23) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.66 – H MIN  STOP   NASTAVENÍ KONCE Š� ASTNÉ HODINY – V MINUTÁCH 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém nastavíme konec v minutách pro Vaši HAPPY HOUR.  
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Hodnoty m� níme s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

H MINUTE STOP 0   HAPPY MINUTA KONEC 0   

 

H MINUTE STOP 59   HAPPY MINUTA KONEC 59   

Ekvivalent numerických � ísel (0, 59) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovy s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.69 – H DAY ACTIVE - Š� ASTNÝ DEN AKTIVNÍ  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu v kterém m� � eme nastavit dny v týdnu kdy platí kdy je aktivní funkce 

HAPPY HOUR – Š� ASTNÁ HODINA 

 

Hodnoty m� níme s tla� ítky 
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1 

2 

následovn� : 

ALL DAYS  VŠECHNY DNY     

 

MONDAY  POND� LÍ      

 

TUESDAY  ÚTERÝ      

 

WEDNESDAY ST	 EDA      

 

THURSDAY  � TVRTEK      

 

FRIDAY  PÁTEK      

 

SATURDAY  SOBOTA      

 

SUNDAY  NED� LE      

 

SATUR - SUN SOBOTA - NED� LE     

 

FRI - SUN  PÁTEK A�  NED� LE    

 

MON - WED  POND� LÍ A�  ST	 EDA    
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MON - THU  POND� LÍ A�  � TVRTEK    

 

MON - FRI  POND� LÍ A�  PÁTEK    

 

Ekvivalent numerických � ísel (0, 12) je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.70 – REV KEYBOARD - OBRACENÉ ZAPOJENÍ KLÁVESNICE 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo� nost nastavení opa� ného zapojení klávesnice. 

S tla� ítky 

1 

2 

volíme mezi 

0 DEGREE   NULA STUP
 �     správn�   
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pro vypnutí volby 

 

180 DEGREE   180 STUP
 �     

pro aktivaci volby 

 

Ekvivalent 0 nebo 1 je rovn� �  zobrazen v polí� ku displeje temp score. 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.71 – TEAM CRICKET - HRA V TÝMU V KRIKETOVÝCH HRÁT 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde m� � eme nastavit p�edpoklady pro jeden tým nebo hrací pár, být 

vít� zem v kriketových hrách. N� které národní hrací federace prosazují jedno pravidlo a n� které hrací 

federace zase jiné. První nastavení je populárn� jší. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 
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následovn� : 

WIN IF ALL CLOSED VÝHRA KDY�  JE VŠE UZAV	 ENO   

 

WIN IF 1 CLOSED  VÝHRA KDY�  JE JEDNA UZAV	 ENA             

 

Jakmile jsme hotovy s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.72 – PARCHIS MODE - ZP� SOB HRY PARCHISOVÝCH HER 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo� né nastavit p�edpoklady pro jednoho hrá� e, porazit protihrá� e 

kdy�  zp� tn�  skóruje v parchisových hrách. N� které národní hrací federace prosazují jedno pravidlo a 

n� které hrací federace zase jiné. První nastavení je populárn� jší. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 
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NO KILL BACK NEPORAZIT ZP� TN�     

 

KILL BACK PORAZIT ZP� TN�                 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.73 – PPD ON - AKTIVACE PROZATIMNÍHO SKÓRE 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo� né nastavit zobrazení prozatímního skóre zobrazovaného 

v hodnot�  PPD (pr� m� rné skóre hodu) kdy�  je hra ukon� ena. 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

NO     NE    
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YES    ANO              

 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.74 – ROUND BULMAS - NASTAVENÍ LIMITU PO� TU KOL PRO HRY MASTER 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo� né nastavit limit po� tu kol pro HI – SCORE (nejvyšší skóre) her 

MASTERS. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

10 ROUNDS   10 KOL   

 

20 ROUNDS   20 KOL             
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Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

3.75 – CRAZY MODE - BLÁZNIVÝ MÓD 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo� né nastavit nezbytný po� et úder�  pro vyhnutí se zm� nám � ísel 

mezi koly. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

NUM FIX ON ONE   � ÍSLO STANOVENO NA 1    

 

NUM FIX ON THREE           � ÍSLO STANOVENO NA 3     

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  
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TEAM 

 

 

3.76 – CUT THROAT TEAM MODE – MÓD PRO� ÍZNUTÍ  TÝMU 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto pod menu, kde je mo� né zvolit co se stane kdy�  hrá� i jednoho týmu padne jednou 

z uzavírajících � ísel kriketové hry. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

následovn� : 

 

NORMAL   NORMÁLNÍ      

kde obdr� ené skóre se p�idá stejnou hodnotou i všem � len� m opozi� nímu týmu, nebo 

DIVIDE   D� LENÍ     
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kde skóre, které je obdr� eno, se d� lí mezi všechny � leny opozi� ního týmu.  

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

 

3.77 – FREE PLAY – VOLNÁ HRA 

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto podmenu, kde se nám zobrazí 

a automat m� � eme nastavit na volnou hru. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

mezi: 

NUMBER  � ÍSLO      
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NUMBER  � ÍSLO     

 

 

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

Poznámka: volba  znamená normální hru. 

 

 

3.78 – LED RING – OSV� TLENÍ  TER� E  

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto podmenu, kde se nám zobrazí 

zde m� � eme m� nit osv� tlení ter� e p�i h�e. 
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M� níme hodnoty s tla� ítky 

1 

2 

mezi: 

NUMBER  � ÍSLO      

 

NUMBER  � ÍSLO     

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

 

 

3.79 – NUM MACHINE – � ÍSLO AUTOMATU (p� i zapojení do sít�  ter 	 � )   

Po návratu z p�edchozího nastavení stiskn� te tla� ítko 

1 

pro posunutí na další polo� ku menu, displej ukazuje 

Kdy�  uvidíme název tohoto pod menu, musíme stisknout tla� ítko 

TEAM 

pro vstup do tohoto podmenu, kde m� � eme volit � ísla automat�  v síti RS485. 

 

M� níme hodnoty s tla� ítky 
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1 

2 

mezi: 

NUMBER  � ÍSLO      

 

NUMBER  � ÍSLO     

 

Jakmile jsme hotovi s úpravou, tak pro potvrzení a ulo� ení nastavených hodnot musíme stisknout tla� ítko  

TEAM 

Poznámka: volba  znamená normální hru. P� i volb�  j iného 	 ísla bude automat 	 ekat na 

p� ipojení do sít� . 

 

 

4 – Elektronická po� ítadla 

 

Tento elektronický systém obsahuje zálo� ní baterie a dvojitý eviden� ní systém pro permanentní kontrolu 

p�íjm�  p�ístroje. 

 

Potom, a jen po p�epnutí spína� e testu (TEST SWITCH), musí být postupn�  vlo� en � ty�místný vstupní 

kód skrz jednotlivé � íselné segmenty ter� e tohoto p�ístroje. 

 

4.1 – KÓD  1 - 2 - 3 – 4 

 

Celkový po� et kredit�  vlo� ených skrz mincový vstup 1 a 2 od posledního � tení, jsou zobrazeny 

v po� ítadlech. 
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Tyto elektronická po� ítadla jsou v� dy vyresetována (vymazána) po ka� dé co jsou otev�ena  

a p�e� tena. 

 

P�. 

1.659 – kredit�  vlo� ených skrz mincový vstup 1, a 8.901 -  kredit�  vlo� ených skrz mincový vstup 2, 

uvidíme hodnoty na po� ítadlech zapsány takto: 

 

 

Stisknutím tla� ítka 

PLAYERS 
zhlédneme po� ítadla pro minci 3 a minci  4    

 

 

Dalším stisknutím tla� ítka  

PLAYERS 
zhlédneme po� ítadla pro minci 5 a minci  6 

 

 

 

 

Dalším stisknutím tla� ítka  
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PLAYERS 
zhlédneme po� ítadla pro kredity vlo� ené elektronickým klí� em (nepou� ito pro tento model) a celkový 

kredit 

 

 

To znamená, 34.813 celkov�  vlo� ených kredit�  od posledního � tení. 

a. Poznámka: mince 2 a�  mince 6 není pou� ita pro tento model 

 

4.2 – KÓD  6 - 7 - 8 – 9 

 

Celkový po� et kredit�  vlo� ených skrz mincový vstup 1 a 2 za celkovou existenci p�ístroje (automatu) jsou 

zobrazeny v po� ítadlech. 

 

P�. 

Pro 48.215 kredit�  vlo� ených skrz mincový vstup 1 a 38.664 kredit�  vlo� ených skrz mincový vstup 2, 

uvidíme hodnoty na po� ítadlech zapsány takto: 

 

Stisknutím tla� ítka 

PLAYERS 
zhlédneme po� ítadla pro minci 3 a minci  4    

 

Dalším stisknutím tla� ítka  

PLAYERS 
zhlédneme po� ítadla pro minci 5 a minci  6 
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Dalším stisknutím tla� ítka  

PLAYERS 
zhlédneme po� ítadla pro kredity vlo� ené elektronickým klí� em (nepou� ito pro tento model)  

a celkový kredit 

 

To znamená, 167.006 celkov�  vlo� ených kredit�  za celkovou existenci p�ístroje 

b.  

c. Poznámka: mince 2 a�  mince 6 není pou� ita pro tento model 

 

 

5 – POSTUP HODU 

Pro postup v hodu v systému Minidart, sta� í podr� et tla� ítko  

PLAYERS 
tisknutím po dobu t� í sekund.  

 

 

6 – POSTUP HRÁ� E - DALŠÍ  HRÁ�  

Pro postup v házení dalším hrá� em v systému Minidart, sta� í stisknout tla� ítko  

PLAYERS 
krátce, kdykoliv b� hem hry vyjma doby t� í sekund po hození šipky. 

 

 

7 – JAK ZRUŠIT HRU 
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Pro zrušení poslední hry zapn� te a vypn� te spína�  testu b� hem dr� ení tla� ítka 

OUT CHANCE 
 

 

8 – JAK VYMAZAT KREDIT 

Pro vymazání kreditu zapn� te a vypn� te spína�  testu b� hem dr� ení tla� ítka 

IN PICKIT 
 

 

9 – JAK VYPNOUT A ZAPNOUT LEDKOVÝ KRUH 

Hrá�  m� � e zapnout nebo vypnout ledkový kruh kdykoliv p�idr� ením tla� ítka 

OUT 
po dobu 6 sekund. 

10 – JAK ZTLUMIT ZVUK P� ÍSTROJE 

Hrá�  m� � e ztlumit zvuk p�ístroje kdykoliv p�idr� ením tla� ítka 

EQUAL 
po dobu 6 sekund. 

 

 

11 – JAK UPRAVIT DATUM A � AS BEZ OTEVÍRÁNÍ  P� ÍSTROJE 

Zm� na t� chto údaj�  bez nutnosti vstupu do testu.  

Toto je postup: 

1/ stisknutí tla� ítka numerické klávesnice 

1 

po dobu 10 sekund. Po tomto za� ne tla� ítko 
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PLAYERS 
rychle blikat. 

 

2/ p� i zachování tisknutí tla� ítka je t�eba na� ukat na jednotlivých triplových (trojitých) segmentech ter� e 

tento kód: 20 – 5 – 12. Pak uvolnit dr� ené tla� ítko. 

 

3/ Na kriketových ledkách uvidíte hodnotu � asu, kterou m� � ete zm� nit. P�. Pro zavedení � asu 9:04, je 

t�eba stisknout tla� ítka ,,0,,-,,9,,-,,0,,-,,4,,. Tyto zm� ny se budou sou� asn�  zobrazovat v ledkovém 

osv� tlení. 

 

4/ Pro zm� nu z nastavování � asu na nastavování dn�  je t�eba stisknout tla� ítko  

PLAYERS 
V nastavení data postupujeme stejn�  jako u nastavení � asu, ale musíme uvést 6 � íslic, které budou 

indikovat den, m� síc a rok. 

 

5/ Pro odchod z tohoto nastavení sta� í nema� kat � ádné tla� ítka po dobu 5 sekund. 

 

Poznámka: Tento systém je aktivní pouze v p� ípad� , � e polo� ka nastavení ,,RESET BAR,, - 

,,VYRESETOVÁNÍ OBSLUHOU,, je nastavena na ,,YES – ANO,, nebo ,,1,,. 

 

Tuto zm� nu m� � ete provést pouze v p� ípad� , � e p� ístroj  je ve stavu show (s nebo bez kreditu). 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

� �� � � �� � 	 
 �� �
�� ���� ��
� � �� � � �� � ��� � � �� � �� � � � � � ��� � � � � � � � ! " #�� ���$%�&�' ( � ) �*� +�� � � �� ) � ,( �

- � . &�' ( � ) �� � +�*) ) �)*/ ��0� 1&�' ( � ) �*� +�� � � �� / ( ��� � � �� �� � � �� 	 


� �� � � �� � 	 
 ���
�� ��2�
� 3� � &�� )�4�� )�
� �� ��5
  62�� ))� �7�6� � � � �� � 8�� 
 � ! 9#

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


