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OBSLUZNY MANUAL

KIMEXDARTS

SIPKOVY AUTOMAT
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KIMEXDARTS ma nasledujici funkce a moznosti:

- snadna preprava

o zadni kole¢ka

o pistové zatahovani

= pFesné nastaveni vysky

- tichost chodu pristroje

o zdroj je uschovan ve vnitru pfistroje, vétrani postrannimi priduchy
- kvalitni otfesové cidla

o prozkou$eno provozem

o citlivost mozno nastavit potenciometrem bez vstupu do menu nastaveni
- ovladani hlasitosti pozvolné (ne skokové)
- veskeré zakladni hry a variace her:

o 180,301,501,701

o Hi-Score, Low-Score, Super-Score, Pub Game

o Parchis

o Super 100, Rouleta, Baseball

o Solo: Hi-Score, 301

o EQUAL

o Scram, Shanghai

o Split Score

o Cricket

[1 Automaticka zména hrace

"1 Automaticky zaznam nepfesnych hodu
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1 Svételna signalizace

"1 Zvukova signalizace

1 Napisy a hlasova komunikace v nékolika jazycich

"1 Snadno c¢itelny elektronicky i mechanicky pocitac

1 Jeden stfed (bull) (2x50) nebo dvojity (25-50)

1 Zobrazovani reklamy na displeji

1 VKladani kreditu kli¢em, mincemi nebo rdznymi typy Zeton(

1 Volné kredity

1 Verze stojici

1 8 hracu, 8x Cricket display

"1 Jednoduchd obsluha, snadna zména parametrl i ceny hry

7 EQUAL-FAIR PLAY (stejné pocitani bodu pro vSechny) a PLAY OFF (dohravka pro hrace se
stejnym poctem bodu)

1 Snadny navrat do standardniho (klasického) nastaveni parametra hry

1 Atraktivni melodie

KIMEXDARTS je vysledkem mnoholetych zkuSenosti a vylepSovani. Proto patfi mezi nejlepsi
automaty tohoto typu produkované ve svété. Gratulujeme k vybéru a dékujeme za prokazanou

daveéru.

INSTALACE PRISTROJE

Pfistroj by mél byt postaven na misté, kde hraCe nebudou rusit lidé prochazejici pres pole hry.

Startovni ¢ara musi byt umisténa ve vzdalenosti 244 cm od pristroje (ve vétSiné zemi), v
nékterych zemich 237 cm, a v USA 8 feet tj. 240 cm.
UPOZORNENI:

1. Zadame neotvirat pistroj silou. Automat nema &asti, které méze opravovat
nekvalifikovana osoba, v pfipadé poruchy vzdy volat nejbliz8i servis.

2. Otvory na horni, bo¢ni i doIni ¢asti plasté slouzi k vétrani a chlazeni pfistroje. Aby
automat spravneé fungoval , nesmi se tyto otvory zavirat.

3. Zadné kovové &i jiné predméty se nesmi dostat pies otvory dovnitf pFistroje. Mohly by se
dostat do kontaktu s ¢astmi pristroje, které jsou pod napétim a vyvolat zkrat.

4. Automat nesmi stat blizko zdroje tepla.

Pfistroj musi byt chranén proti vihkosti a kontaktu s vodou.

6. Doporuceny vykon zarovek: 20W (max. 30W)

o
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NAPETI SITE: 90V - 260V
Napéti sité: 90V-260V.
Maximalni spotfeba: 100W.

UvnitF pfistroje, mimo usmérnovac, neni zivotu nebezpecného napéti! Ve vSech jednotkach
(kromé& usmérnovace) je napajeci napéti 5V a 12 V.
POZOR!

Vsechny pristroje KIMEXDARTS jsou vyrobeny s uzemnénim,
je proto nutné, aby sit’ byla rovnéz uzemnéna.

REVIZE A SERVIS

MOTYLKOVY SROUB

DREVENA PODLOZKA

PRIPOJENE FOLIE
(MATRIX)

MINCOVNIK

CPU DESKA

OTRESOVE CIDLO

REPRODUKTOR

v

SIT

POCITADLO (el.
Mechanické) iy

b P
Sh

e

7

Na obrazku 3 vidime vnitiek pfistroje. Servis a Cisténi pfistroje, stejné tak jéﬁ%‘&&ména

nékterého z prvkl elektroniky (CPU, displej, periferni jednotky ) je velmi jednoddéhé. Diky
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rozdilnému tvaru a velikosti konektoru je omezeno nebezpedi chybného pfipojeni kabell na
CPU desky.

Spravné umisténi pristroje

/ Stred terce

173cm

Startovaci ¢ara

Y

SERVIS TERCE

Po par tisicich her zlamané koncovky Sipek ¢astecné zapini segmenty terce. Tehdy ter¢

vygistéte. Spicky, které v ném zustaly vytahnéte klestémi. Zbylé vytahnéte z vnitini strany po
rozlozeni terce.

POZOR!
Neopatrné Cisténi muze ter¢ poskodit.
Pro bezpecéné vycisténi terCe je nutné dusledné dodrzet pokyny popsany nize.
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CINNOSTI PRI ROZKLADANI TERCE:

1. Vypnout pfistroj, otevfit horni dvefe a odpojit koncovku senzoru terée (matrix) od
elektroniky (CPU deska), obrazek 3.

2. Odsroubovat 4 motylkové Srouby (obr. 3) a vyjmout ter¢

Odmontovat 4 matice ze zadni strany tere a vyjmout dievénou podlozku

4. Opatrné odSroubovat 2 vruty z oblasti senzoru, odebrat jej a odstranit ochrannou
pryz, nachazejici se pod nim

5. Odebrat zlamané Spi¢ky z vnitfni strany a poskladat ¢asti v opacném poradi zpét

6. Po kazdém rozlozeni terCe provedte kontrolu spravnosti fungovani pole senzort —
test target.

©

TLACITKA
Obrazek 4. Prehled tlacgitek

s
HEHLDEEE
501,701 Out Cut Theoal Out
Hi-Score Hi-Score

O0W yoore 4 R”“] tte
N0 EE D

Na obrazku 4 vidime prehled tlacitek na dvefich pfistroje. Kdyz vlozime kredit, zacnou tlacitka

blikat. TlaCitka, které maji vice funkci, musime pro zménu hry stisknout vicekrat, napf. ve hre
501 musime stisknout 3x. Pro jistotu je nas vybér napsany na displeji. Kdyz vybereme hru,
blikaji jeji varianty, které muzeme vybirat az do potvrzeni vybrané hry, i kdyz tlacitka prestaly
blikat.

KIMEXDARTS - PRAVIDLA HRY

‘01 GAMES

Hru za¢indme se 180, 301, 501, 701 body na displeji. Po kazdém hodu se odecitaji body, napf.
od 301 az do 0. Prvni hrag, ktery dosahne 0 bodu, je vitézem. Pokud hrac trefi vice bodu nez
potfebuje do 0, vraci se vysledek do stavu pfed hodem, a hrac¢ se o to pokous$i znovu v dalSim
kole. Pocet kol: pfi hfe 180-5 kol, 301-10, 501-15, 701-20, kazdy hra¢ ma tfi hody v jednom kole.
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Moznosti hry 01 GAMES

DOUBLE IN — hru zac¢iname trefou dvojitého pole nebo dvojitého stfedu

DOUBLE OUT - hru kon&ime trefou dvojitého pole nebo dvojitého stfedu

MASTER OUT — hru kon¢ime trefou dvoijitého nebo trojitého pole

TEAM — mozno hréat v tymu dvou, tfi nebo ¢tyf osob. Hradi 1, 3, 5, 7 hraji v tymu A, hraci 2, 4, 6,
8 hraji v tymu B. Tym, ktery prvni dosahne 0 bodu, vyhrava.

EQUAL — program Fair Play, ktery umoznuje véem hra€im stejny pocet kol (do konce hry)

301 PARCHIS

Hru za€iname od 0, kon€ime pfi dosazeni 301 bodu. V pfipadé prekroceni 301 bodu je odecten

prekroCeny pocet bodul, napf. hrag, ktery ma 298 bodu a trefil 17 se vraci na 287 (298+17=315;
prekroCeni 0 14; 301-14=287). Pokud hra¢ dosahne stejného poctu bodu jako jiny hrag, vynuluje
ho a tento hra¢ zacina zase od 0. PocCet kol: 10, kazdy hra& ma tfi hody v jednom kole.
Moznosti hry 301 PARCHIS

TEAM a EQUAL - viz 01"GAMES

HIGH SCORE

Hru zaCiname od 0, hra¢ s vy8Sim vysledkem je vitéz. Pocet kol: 7, tfi hody v jednom kole.

LOW SCORE

v v,

trestnych bodu. Pocet kol: 7, tfi hody v jednom kole.
SUPER SCORE
Pravidla hry jsou stejné jako High Score, jen se pocitaji pouze hody, kdy hrac trefi dvojité nebo

trojité pole. Pocet kol: 7, tfi hody v jednom kole.

PUB GAME

Hru zaCiname od 0. Hra¢ ma tfi hody v jednom kole. Na Cricket diodach se objevi &islo 10, které
pfechdazi do 0. Hodnota hodu se vypogita vynasobenim &isla na Cricket diodach. Cim hraé haze
rychleji a presnégji, tim lepsi ma vysledek. Vitézi hra¢ s nejvy$Sim poctem bodu.

SUPER 100

Hru zaginame 100 body pro kazdého hrage. Ukolem je trefit blikajici pole ve shodé s pokyny na
displeji. Pokud se hrac netrefi ve tfech hodech, ale nasledujici hra¢ ano, je hrac, ktery se netrefil
automaticky vylou€en. Pokud trefime pole protihrace, ktery neni diskvalifikovan, odebira se mu
10 bod, které se pfipisuji hazejicimu. Kdyz hrac ztraci body, rovnéz je diskvalifikovany. Na
konci hry jsou vSechny body pfidany hraci s nejlepSim vysledkem a ten je vitézem. Pocet kol: 7,
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tfi hody v jednom kole.
SOLO HIGH SCORE
Pravidla hry jsou stejné jako High Score, rozdil je v tom, Ze hraje 1 hra€. Ke konci hry se na

displeji objevi Handicap Number, které urCuje uroveri od 0 do 99. Pocet kol: 10, tfi hody

v jednom kole.

SOLO 301

Pravidla hry jsou totoZné se hrou 301, pouze s tim, Ze hraje 1 osoba. Ke konci hry se na displeji
objevi Handicap Number, které urCuje uroven od 0 do 99. Pocet kol: 10, tfi hody v jednom kole.

SCRAM

Hraje se ve dvojicich 2, 4, 6, 8 hra€u. Kazdy hra¢ ma 6 hodu (pouze prvni hra€ v prvnim kole ma
hody 3) a kon€i hru tfemi hody (jen v poslednim kole). Prvni hra¢ zacgina hru jako Stoper (3
hody) a uzavira skére drunému hraci. Druhy hra¢ zacina jako Scorer (3 hody) a sbira body, poté
je Stoperem (3 hody) a uzavira skére dalSimu hraci. Treti zamyka ¢tvrtému a Ctvrty tretimu atd.
az do osmého hrace. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodu. Pocet kol: 7, Sest hodu v jednom
kole.

SHANGAI

Hru zac¢indme od 0. Trefujeme pole od 1 do 20, na konci stfed. Hra¢ nemuze trefit nasleduijici
pole, dokud netrefi to pfedchozi. Hra¢€, ktery ma nejvice bodd vyhravd, s tim, Ze body se pocitaji
stejné jako ve hie '01 Games. Ve hfe Shangai je mozné dosahnout bezprostiedniho vitézstvi
trefenim jednoduchého, dvoijitého a trojitého pole v jednom kole (napf. zasah pole 3 v podvojné,
pole 4 jednoduché a pole 5 v trojité hodnoté). Pocet kol: 7, tfi hody v jednom kole.

CRICKET

Hru zaCiname od 0. Hra¢ musi zasdhnout pole 15 — 20 a poté stied. Pole je uzavieno, pokud ho
trefime 3x (trojity zasah = 3 hody, dvojity = 2 hody a jednoduchy= 1 hod). Trefenim svych
uzavienych poli sbirame body, dokud zUstavaji hraci, ktefi nemaji toto polo uzavieno. Prvni, kdo
uzavie vSechny pole, v€etné stfedu a ma nejvétsi skore, vyhrava. Ostatnim hra€dm se podcitaji
uzaviena pole (3x uzaviené pole 17 ma hodnotu 51 bodu, 2x uzaviené 34 bodu) s koneénym
vysledkem na displeji. Pofadi ostatnich zu€astnénych ve hie zalezi na poc¢tu bodl. Pocet kol 20,
tfi hody v jednom kole.

Moznosti hry CRICKET

CUT THROATH CRICKET - viz Cricket pouze s tim rozdilem, ze trestné body obdrzi hragi, ktefi
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skére. Zbyvajicim hra€ldm se pocitaji neuzaviena pole (3x neuzaviené pole 17 = 51 trestnych
bodu, 2x neuzaviené pole 17 = 34 trestnych bodu) a trestné body ze hry. Zbyvajici hraci se fadi
v zavislosti na celkové vysi trestnych bodd.

TEAM —Tym A (hraci 1, 3,5, 7) atym B (2, 4, 6, 8 hrac), mohou hrat v tymech dvou, tfi nebo
¢ty osob. Aby tym mohl ziskat nebo davat body (varianta Cut Throath) musi vSichni jeho hradi
uzavfit sva pole. Tym, ktery prvni uzavie pole i stfed a ma nejvyssi (ve verzi Cut Throath
nejmensi) skére bodd, je vitézem.

ROULETTE

Hru za¢indme od 0. Na poc¢éatku pfistroj vybere, které €islo musi vSichni hraci zasahnout

v daném kole. Zasah do jednoduchého pole = 1 bod, zdsah do dvojitého pole = 2 body, zasah
do trojitého pole = 3 body. Zvitézi hra¢ s nejvys§Sim poctem bodu. Pocet kol: 7, tfi hody v jednom
kole.

BASEBALL

Hru zaCiname od 0. Trefujeme se do €isla pole daného kola, napf. v prvnim kole zasahujeme
pole Cislo 1, v druhém kole pole €islo 2, atd. Hra¢ s nejvyssSim skére vyhrava. Pocet kol: 20, tfi
hody v jednom kole.

SPLIT SCORE

Hraci zacinaji se 40 body. V kazdém kole se zasahuje jiné pole, v nasledujicim pofadi: v prvnim

kole pole 15, ve druhém 16, ve tietim volné vybrané dvoijité pole, ve &tvrtém 17, v patém 18,

v S§estém volné vybrané trojité pole, v sedmém 19, v osmém 20 a v devatém stied. Vybrané pole
je zapotrebi trefit nejméné jednou v kole, v opacném pripadé se vysledek krati na polovinu.
Hody se pocitaji jako ve hrach "01 (napf. zasah trojitého pole 15 se pocita jako 45 bodu).
Vyhrava hrac¢ s nejlepSim vysledkem. Pocet kol: 9, tfi hody v jednom kole.

Varianty SPLIT SCORE

QUADRO - viz Split Score, s tim rozdilem, Ze devaté kolo je predposledni a v desatém se

trefuje Ctyfnasobné pole. Pocet kol: 10, tfi hody v jednom kole.

Hry Varianty
180 DOUBLE IN
301 DOUBLE OUT
501 MASTER OUT
701 QUADRO
DOUBLE IN/DOUBLE OUT

KIMEX NOVA s.r.o., Mitrovickd 37, 739 21 Paskov, CZECH REPUBLIC, tel.: 596 731 301-4, gsm: 736 500 058,
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DOUBLE IN/TEAM

DOUBLE IN/QUADRO

DOUBLE OUT/TEAM

DOUBLE OUT/QUADRO

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/TEAM
DOUBLE IN/DOUBLE OUT/QUADRO
D. IN/D. OUT/TEAM/QUADRO
MASTER OUT/TEAM

MASTER OUT/QUADRO

MASTER OUT/TEAM/QUADRO
DOUBLE IN/EQUAL

DOUBLE OUT/EQUAL

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/EQUAL
DOUBLE IN/EQUAL/QUADRO
DOUBLE OUT/EQUAL/QUADRO
D. IN/D. OUT/EQUAL/QUADRO
MASTER OUT/EQUAL

MASTER OUT/EQUAL/QUADRO
DOUBLE IN/TEAM/EQUAL
DOUBLE OUT/TEAM/EQUAL

D. IN/D. OUT/TEAM/EQUAL

D. IN/D. OUT/TEAM/EQUAL/QUADRO

MASTER OUT/TEAM/EQUAL
MASTER OUT/TEAM/EQUAL

301 PARCHESSI TEAM
EQUAL
QUADRO
TEAM/EQUAL
TEAM/QUADRO
TEAM/EQUAL/QUADRO

HI SCORE QUADRO

LOW SCORE QUADRO

SUPER SCORE QUADRO

PUB GAME QUADRO

SUPER 100 -

SOLO HI SCORE QUADRO

SOLO 301 QUADRO

SCRAM QUADRO

SHANGHAI -

CRICKET CUT-THROAT
TEAM
QUADRO
CUT-THROAT/TEAM
CUT-THROAT/QUADRO
CUT-THROAT/TEAM/QUADRO

ROULETTE QUADRO

BASEBALL QUADRO

SPLIT SCORE QUADRO

KIMEX NOVA s.r.o., Mitrovickd 37, 739 21 Paskov,
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ZMENA PORADI

V pfipadé, Ze si hra¢ preje zménit poradi, stiskne tlacitko “Players” po dobu 3 sekund.

ZRUSENI HRY

V pfipadé, ze se hra¢ rozhodne predcasné ukoncit hru, je potfeba stisknout soubézné tyto dvé

tlacitka po dobu 3 sekund.

Hi-Score

Lowswore | JROUlette

Super Score | NBaseball
Pub Game

MIKROSPINAC

Na desce CPU v dolnim, levém rohu se nachazi 8 mikrospinacu. Slouzi ke vstupu do menu
(test, nastaveni parametru ...) a maji dvé pozice: ON a OFF. V pozici ON je mikrospina¢
zapnuty, v pozici OFF vypnuty. Ke vstupu do menu vypnéte pfistroj, prepnéte spina¢ do pozice
ON (ij. zvolte jednu moznost z nabidky) a zapnéte pfistroj.

Test

Vybér hodnoty stfedu (bull)
Vybér hudebnich motivu
Hlavni acetnictvi

Pomocné ucetnictvi

VnéjSi odecet

Zahajeni E-eprom
Nastaveni parametrt

© N O W~

1. TEST

V testu mizeme kontrolovat spravnost fungovani celého pfistroje v kazdé jeho €asti. Po vstupu
do testu (mikrospinac €. 1 v pozici ON, pfistroj vypnout a zapnout) se na displeji objevi napis
“test target” a tlacitka Player, Hi-Score, Scram i Double Out za€nou blikat. Témito tlaCitky se
pohybujeme v menu testu. Tlacitko Double Out slouzi k potvrzeni vybrané polozky a moznosti
jeji zmény. Hi-Score pro pohyb vpred, Scram pro pohyb vzad. Pouze v “test light" slouzi

k pohybu tlagitko ,Player”.

KIMEX NOVA s.r.o., Mitrovickd 37, 739 21 Paskov, CZECH REPUBLIC, tel.: 596 731 301-4, gsm: 736 500 058,
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Nabidka testu:

a) test target — test terce

b) test light — test svétla

c) test button — test tlacitek

d) test infra — test €idla IR

e) test tup — test Cidla nepfesnych hodu
f) test credit — test kredita

a) test target — test terce

Obr. 1
& 2|15&
FIETTI
E ) L J
i F T —
EA |3 6|6EE
7 &

PFi vstupu do testu se na displeji objevi ,,test target”. Abychom zkontrolovali ter¢, musime
stisknout tlacitko Double Out. Dale zde muzeme zkontrolovat stav vSech ¢asti tere vCetné
senzortl (matrix). Ter& zkontrolujeme stiskem jednotlivych &asti terée. Cisla 1, 2, 3 ukazuiji, zda
jsme trefili pole jednoduché, dvojité €i trojité — pfesny vysledek vidime na displeji ,dart display*.
Pro ukonceni stiskneme Double Out.
b) test light — test osvétleni

Obr. 2

Stisknutim Hi Score se dostavame vpred, dokud se na displeji neobjevi ,.test light“, tehdy
stiskneme Double Out. Nyni miZzeme otestovat chod vSech diod a Zarovek v pfistroji.
Pohybujeme se zde pomoci tlacitek Players, Hi Score a Scram.

Zpusoby testovani:
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- testovani diod a Zarovek v okoli terce, jedna po druhé

- testovani vertikalnich linii na displeji

- testovani ¢asti displeje

- testovani jednotlivych linii segmentu

- kontroluje se cela svételna signalizace (s vyjimkou tlacitek)

- testovani Zzarovek tlacitek
AZ budete hotovi s testovanim, stisknéte tlacitko Double Out pro odchod z menu.
c) test button — test tlacitek

Obr. 3
EE[ 7[5
3 P
buk |? | DN
7 &

Stisknutim Hi Score se pohybujeme vpred a kdyZ se na displeji objevi ,,test button stiskneme
,Double Out“ a vejdeme do pfislusné pozice v menu (vSechna tlacitka zacnou blikat). V tomto
testu tlacitka ztraceji své funkce pohybu, kromé tladitka ,,Players"”, které slouzi k ukon&eni
pozice v testu. V pfipadé stisknuti kterékoliv tlacitka, kromé “Players", se na displeji objevi
nazev tlacitka, které se zaroven aktivuje. TlaCitkem ,Players" se dostaneme z dané pozice

testu.

d) test infra - test ¢idla IR (infracervené zareni)

Obr. 4

EE[ 2[GE
3 4

! nF|3 6| ~
F &

Tlacitkem ,,Hi Score" se pohybujeme vpred a az se na displeji objevi ,,test infra™ stiskneme
,,Double out" a zapne se Cidlo IR, rovnéz se aktivuje zvukovy signal (sviti Fault). Cidlo nemusi
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fungovat spravné z vnéjsi duvodu jako napf. prili§ svétly strop nebo podlaha. Tyto pfiiny se
musi odstranit. Je-li signal stély znamena , Ze Cidlo je silné. Pokud se Cidlo nezapne v rdmku
c¢erného pole kolem terce, tehdy je slabé a musi se zesilit kroucenim potenciometrem ve sméru

hodinovych ruciek. Tlacitkem ,,Double out" vyjdeme z testovaci pozice.

e) test tup — test ¢idla Spatnych hodu (otfesové cidlo)

obr. 5
EE[ 1[Gk
i
EuP|s é
a8

Tlagitkem ,,Hi Score" pfejdeme vpied a az se na displeji objevi ,,test tup", stiskneme ,,Double
Out". Pfi hodu do ¢erného pole kolem terce,uslySite kratky zvukovy signal a zasviti ,Fault®, coz

znamena, ze se zapnulo ¢idlo Spatnych hodu. Citlivost zvukového €idla regulujeme
i

il ' A
(MM R , -
| ’\“. 'nastaveni otiesového Cidla »" :
I/ |
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potenciometrem (P1), ktery najdeme v levém hornim rohu CP desky. Citlivost ¢idla zvySujeme
otd€enim ve sméru hodinovych ruci¢ek. Tlacitkem ,Double Out“ vyjdeme z testovaci pozice.

f) test credit — test kreditu

obr. 6

Tlacitkem ,Hi Score” prejdeme vpred a az se na displeji objevi ,,test credit", stiskneme ,Double
Out“. Kdyz aktivujeme kredit klic¢em nebo vhodime minci nebo zeton, usly§ime kratky zvukovy
signal a rozsviti se ,Fault®, coz znamena, Ze zafizeni funguje spravné. Béhem testu pristroj
neregistruje kredity na pocitadle ani v ucetnictvi.

| Test ukonéime prepnutim mikrospinaée &. 1 do pozice OFF. |

1.  Stred (bull)
Kdyz mikrospina¢ €.2 je v pozici ON, vnéjsi pole stfedu se pocita za 25 bodu, vnitfni za 50
bodu. Kdyz je mikrospinac v pozici OFF, jsou oba stfedy za 50 bod(. Kdyz si vybereme jednu z
moznosti, pfistroj vypneme a zapneme, aby si zapamatoval nasi volbu.

2. ATTRACT -Hudebni motiv
Kdyz je mikrospinac €. 3 v pozici ON, je zapnuta melodie, ktera upoutava pozornost hostu.
Melodie se zapina po urcité dobé, kdy se na pfistroji nehraje. Kdyz je mikrospina¢ ¢&. 3 v poloze

OFF, funkce Attract je vypnuta. Az si vybereme jednu z moznosti, pfistroj vypneme a znovu
zapneme, aby si zapamatoval nasi volbu.

3. Hilavni ucetnictvi (hemazatelné)

obr. 7
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Kdyz mikrospinac €. 4 je v poloze ON, vypneme a zapneme pfistroj, na displeji budeme mit
vypsané mnozstvi prodanych kreditl. Elektronické ucetnictvi je bezpecnym systémem
podvojného rozdéleni pfijmu. Informace o ¢astkach prodanych her neni mozné vymazat a
zustavaji naporad. Na prvnim i druhém displeji se nachazi Sesticiferné elektronické pocitadlo,
na kterém jsou zobrazeny kredity zapnuté vstupem €. 1 (kli€¢em), na patém a Sestém zobrazeni
jsou vhozené kredity. Z hlavniho ucetnictvi vyjdeme pfepnutim mikrospina¢ ¢&. 4 do polohy
OFF.

4. Pomocné ucetnictvi (mazatelné)

obr. 8

Kdyz je mikrospinac €. 5 v poloze ON, pfistroj vypneme a zapneme. Na displeji se objevi
sestava vypisu poctu prodanych kreditd. Na prvnim i druhém displeji nam Sesticiferné pocitadlo
ukaze kredity zapnuté klicem, na patém a Sestém kredity zaplacené a zaznamenané pres
elektronicky vhod. Pomocné ucetnictvi nam pomaha pfi s€itani kreditd. Je mozné jej vymazat
pridrzenim tlacitka ,Quadro“ po dobu 5 sekund. Z pomocného ucetnictvi odejdeme prepnutim
mikrospinace do polohy OFF. Ucetnictvi mize byt od¢itano bez otevfeni pfistroje, a to
prepnutim mikrospinace €. 5 do polohy ON, jestlize je zapnuta funkce ,vnéjSiho odectu®
(mikrospinac €. 6 v poloze ON). Popis v bodé 6.

5. Vnéjsi nahled do ucetnictvi
Funkci ,,vnéjSiho odectu” aktivujeme prepnutim mikrospinace €. 6 do polohy ON. Abychom
pFecetli UCetnictvi, aniz bychom otevreli pfistroj, musime pfistroj vypnout, stisknout kli¢ EQUAL a
znovu zapnout. Na displeji se objevi mnoZstvi prodanych kreditd. V této situaci neni mozné
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vymazat prodané kredity. Kdyz kli¢ pustime, pfistroj se automaticky vrati do demo mode nebo
do dalSi hry (pokud je vlozeny kredit).

6. Zahajeni E-EPROMU

obr.9

Zahajeni E-epromu a RAM-u je mozné, kdyz se mikrospinac €. 7 nachazi v poloze ON. Tato
funkce slouzi k obnoveni vSech nastaveni z vyroby. Jsou popsany v bodé 8, tab. 1. Tuto funkci
pouzivame v pfipadé zmény parametrd kvuli neodbornému provozu.

Postup:

prepnout mikrospinac¢ €. 7 do polohy ON

vypnout a zapnout pristroj

stisknout Quadro a pridrzet asi 3 sekundy (po 5 sekundach uslySime kratky zvukovy
signal)

vratit mikrospinac €. 7 do polohy OFF, kdyz je pfistroj zapnuty

PFistroj ma znovu tovarni parametry.
Zahajeni E-epromu nevymaze hlavni ucetnictvi, pouze pocet zaplacenych a nevyuzitych
kredit

7. Nastaveni parametru

Muzeme nastavit rizné hodnoty a moznosti spojené s cenou kreditu, délkou hry, vyhrami atd.
Kdyz pfepneme mikrospinac ¢. 8 do polohy ON, mUzeme nastavit parametry, jak je popsano
nize. V tabulce mame tovarni parametry,které jsou nastaveny automaticky pfi instalaci E-
epromu (bod 7).

Tabulka 1
1. PRICE ADJUST viz tabulka 2
2. ROUND ADJUST
-Hi, low,super score 07
-Cricket 20
-180, 301, 501, 701,solo,roul., ... 01
3. INFRARED 01
4. LOTTERY 01
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5. ACCEPTOR 04
6. TIME LIMIT 00
7. IN 1 PULSE 01
8. IN 2 PULSE 01
9. RETURN DART 01
10. CREDIT IN 1 01
11. CREDITIN 2 01
12. PLAY OFF 01
13. PUBLICITY SPORT

V tomto menu se pohybujeme jako v testu, pomoci tlacitek Player, Hi Score,Scram a Double
Out. Tlacitko Double Out slouzi k otevieni pfislusné nabidky, zavieni a potvrzeni noveho
vybéru. Tlacitko Hi Score je uréeno k pohybu vpfed a k navy$eni hodnoty, Scram k pohybu
vzad a snizeni hodnoty poloZzek. Pouze v polozce ,,price adjust" (nastaveni hodnoty ceny
kreditu) a ,,round adjust" slouzi k pohybu tlacitko Player a tlagitky Hi Score a Scram ménime
hodnoty.

8.1. PRICE ADJUST- cena hry

Obr. 10
SEE |7 2| P
3 4
o iew
Pri s]CE
AdJ 8| 5L

Kdyz pfepneme mikrospinac €. 8 do polohy ON, vypneme a zapneme pfistroj, na hornim displeji
se objevi napis ,,price adjust". Stisknutim tlaCitka Double Out otevirame podmenu, v némz se
pohybujeme (ménime hry) tlacitkem Players a tlacitky Hi Score a Scram ménime ceny hry.
Vybér ceny hry potvrdime tlacitkem Double Out a zamkneme podmenu stejnym tladitkem. V
tabulce 2. mame puvodni (tovarni) nastaveni cen her.

Tabulka 2

Hra Cena Hra Cena
HI - SCORE 1 180 c
LO - SCORE 1 180 IN c 2
SUP - SCORE 1 180 OUT c 2
SCRAM 2 180 IN OUT c '
SHANGAI 1 180 MASTER c Ve
RULETTE 1 501 2
PUB c 2 501 IN 2
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SUPER 100 1 501 OUT 2
SOLO HI-SCORE 1 501 IN OUT 2
SOLO 301 1 501 MASTER 2
BASEBALL 1 701 3
PARCHESSI 1 701 IN 3
301 1 701 OUT 3
301 IN 1 701 IN OUT 3
301 OUT 1 701 MASTER 3
301 IN OUT 1 CRICKET 2
301 MASTER 1 CUT THROATH 2
SPLIT SCORE 1

8.2. ROUND ADJUST —nastaveni kol

Obr. 11
SEE|! 2| P
3 ‘
~Ou |¥ ¢|nd
HddJ|? ¥ LSE

Stiskem Hi Score pfejdeme vpfed dokud se na displeji neobjevi ,,round adjust". Stiskem Double
Out potvrdime vybér a otevieme podmenu, v némz se pohybujeme tlaitkem Players (ménime
hry) a Hi Score ménime pocet poradi. Stiskem Double Out potvrdime novy vybér a zamkneme

podmenu.

Mame tfi polozky v podmenu:
a) Hi Score

b) Cricket

c) 301, 501, 701

Hi Score
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Hru Hi Score vybirame tlaCitkem Players. MUzeme stanovit horni hranici kol her: Hi Score, Low
Score a Super Score. Tlacitky Hi Score a Scram ménime maximalni pocet kol od 7 do 10. Horni
hranice kol, mizeme vidét v poli TEMPORAL na displeji. Vybér potvrdime stiskem Double Out.

Cricket
Obr. 13
Cel |7 2|LFE
E ] 4
~Ou |? é| nd
Addd|? 8| St

V moznostech podmenu, které vybirame tlacitkem Players mGzeme stanovit horni hranici kol
pro vSechny druhy Criketu. Tlagitky Hi Score a Scram ménime maximalni pocet kol pro véechny
druhy Criketu mezi 00 a 30, v intervalu 5 kol. Horni hranice, kterou ménime, vidime v poli
TEMPORAL na displeji. Vybér potvrdime stiskem tlagitka Double Out.

301, 501, 701
Obr. 14

3,..“ ] > 5,..“ 19 |18 (|17 |16 || 15 || O
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T — 4 ooollooolloocollooo|ooolloo
M s P d 5 ooollooollocollocollcooiioo
ruu (] [ ] oo ollooollooollocollcoolivo
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Pomoci tlacitka Players, v této poloZzce, mizeme vybrat dodate€né omezeni kol ve hrach 180,
301, 501 a 701. Tla¢itkem Hi Score ménime varianty: ,00% ,01% ,25-95“ kol s moznosti
navyseni od 5. V pfipadé varianty ,,00“ je pocet kol neomezen pro vSechny hry. Kdyz vybereme
variantu ,,01“ pro hru 180, pocet kol se omezuje do 5, pro hru 301 do 10, pro hru 501 do 15 a pro
hru 701 do 20 kol. Pokud vybereme variantu ,25-95“ omezuje se pocet kol na vybranou hodnotu
pro vSechny vy8e jmenované hry. Horni hranici kol, které ménime, vidime v poli TEMPORAL na
displeji. Vybér potvrdime stiskem tlacitka Double Out.

KIMEX NOVA s.r.o., Mitrovickd 37, 739 21 Paskov, CZECH REPUBLIC, tel.: 596 731 301-4, gsm: 736 500 058,

www.kimex.cz



“Glony KIMEX NOVA s.r.o. Strana: 21 / 26

8.3. INFRARED - ¢idlo IR

Obr. 15
S
i L]
! nF |3 $|~R
RddJ|? 2| LSE

Stiskem Hi Score prfechazime vpied dokud se na displeji neobjevi napis ,,infra adjust”, poté
potvrdime vybér tlacitkem Double Out. Je zde moznost zapnuti i vypnuti €idla IR, které
umoznuje automatickou zména hrace. Nabizené moznosti jsou hodnoty od 00 do 09, s
moznosti navySeni o 01. Hodnota 00 vypina ¢idlo a tehdy je zménu hrace nutno vykonat ruéné,
nékolikrat stisknutim tlacitka Players. Hodnoty od 01 do 09 zapnou ¢&idlo a zména hrace
nasleduje automaticky. Pfi hodnoté 01 je zména nejrychlejSi a pfi 09 nejpomalejsi. Potvrdime
vybér tlacitkem Double out.

8.4. LOTTERY — prémie

Obr. 16
GEE 1] 2[ P
3 4
LOE|S |l E~Y
Z] 8

Tlacitkem Hi Score pfejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi napis ,,lottery", poté
potvrdime vybér Double Out. Tento program umozfiuje nahodné odmény hracim. Kdyz je
funkce zapnutd, po kazdé hie se ukaze nahodné vybrané &islo na TEMPORALU. Pokud je Cislo
stejné jako koncovy vysledek hrace na jeho displeji, obdrzi dodatkovy kredit v hodnoté pravée
skon&ené hry, napf. po 301 - 1 kredit, po 701 - 3 kredity. Dodatkové kredity nejsou pocitany do
Ucetnictvi. Tlacitkem Hi Score a Scram vybirame mezi funkcemi 00 a 01, které vidime na
TEMPORALU. Funkce 00 zapne moznost préemii a 01 ji vypina.

Vybér potvrdime tlaCitkem Doble Out.
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Tlagitkem Hi Score prejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi napis ,,acceptor"”, poté
tlaCitkem Double Out potvrdime vybér. V tomto programu midzeme ménit zpasob pfijmu minci.
PFistroj je vyroben tak, aby mohl pfijimat kredity po celou dobu vhazovani minci nebo zapinani
klicem. Rychlost pfijimani minci se méni tlaitky Hi Score a Scram. Zpusob pfijimani minci
vidime na TEMPORAL displeji a mizeme vybirat mezi moznostmi 1, 2, 3, 4 a 6. Kdyz skon&ime
programovani, potvrdime vybér tlacitkem Double Out.

8.6. TIME LIMIT — éasovy limit

Obr. 18
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Tlacgitkem Hi Score prejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi ,.time limit", poté tlacitkem
Double Out potvrdime vybér. MuZzeme zde naprogramovat ¢as, ktery ma hra¢ na kazdy hod.
Tlacitky Hi Score a Scram ménime ¢as od 00 do 60 sekund. NavySujeme pokazdé o 10 sekund,
coz vidime na displeji prozatimniho vysledku. Tlac¢itkem Double Out potvrdime vybér.
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8.7.IN 1 PULSE

Obr. 19

Tlacitkem Hi Score pfejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi napis ,,1pulse”, poté Double
Out potvrdime volbu.

Mame zde moznost zmény poctu minci potfebnych na jeden kredit (coin 1). Tlaitkem Double
Out potvrdime volbu.

8.8. IN 2 PULSE
Obr. 20
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E | 4
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Tlacgitkem Hi Score prejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi napis ,,in 2 pluse" , poté
Double out potvrdime volbu. Mame moznost zmény poc¢tu minci potfebnych na jeden kredit (coin
2). Tlacitkem Double Out potvrdime volbu.
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Obr. 21

Tlacitkem Hi Score pfejdeme vpred dokud se na displeji neobjevi napis ,,return darts", poté
Double out potvrdime volbu. Tento program umozriuje opakovani prvniho hodu kazdého kola,
stiskni sou€asné Hi Score a Scram. Tato moznost se vyuziva v pfipadé nespravného zapnuti

¢idla, nepresnych hodl nebo ¢idla IR. PFi 00 je vypnuty, pfi 01 zapnuty. Tlagitkem Double Out
potvrdime volbu.

8.10. CREDITIN 1

Tlacgitkem Hi Score pfejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi ,,credit in 1", poté Double Out
potvrdime volbu. Mame zde moznost urceni poctu kreditd pro kazdy impuls pfijaty v mincich,
input 1 pin. Tlacitky Hi Score a Scram ménime pocet kreditl podle impulst od 01 do 10.

Hodnotu kreditu Ize vidét na displeji prozatimniho vysledku.Tlagitkem Double Out potvrdime
volbu.
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8.11. CREDITIN 2

Obr. 23
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Tlacitkem Hi Score pfejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi ,,credit in 2", poté Double Out
potvrdime volbu.

Tato moznost ndm urCuje poc€et kreditt pro kazdy impuls pfijaty v mincich, input 2 pin. Tlacitky
Hi Score a Scram ménime pocet kreditu podle impulsu: od 01 do 10. Hodnotu kreditu Ize vidét
na displeji prozatimniho vysledku. S Double Out potvrdime vybé

8.12. PLAY OFF - dohravka

Obr. 24
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Tlacgitkem Hi Score pfejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi napis ,,Play off*, poté Double
Out potvrdime volbu. Play off umoZzni dohru pro hrace se stejnym poctem bodu na konci hry.
Kazdy ma jeden hod a vyhrava ten, ktery ma lepsi vysledek. Rozehravat se maze o prvni
misto,druhé az posledni. Jediné pfi zapnuti varianty Equal se pocita, ve kterém hodu hra¢
ukoncil hru. Pokud jeden hra¢ ukongil hru prvnim hodem, a druhy druhym nebo tfetim, a maji
stejny pocet bodu, vyhrava ten, ktery ukoncil hru prvnim hodem. Tuto moznost zapiname
tlaCitkem 01, vypiname 00. TlaCitkem Double out potvrzujeme volbu.
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8.13. PUBLICITY - reklama

Obr. 25
SEE |1 2| P
L 4
Pub |3 AIREs
| EY]7 s

Tlacgitkem Hi Score prejdeme vpred, dokud se na displeji neobjevi napis ,,publicity”, poté
stiskneme Double Out, nasledné Players, abychom mohli spatfit vypis na displeji. Publicity je
moznost (pro majitele)napsat na displej reklamu viditelnou v demu. Stiskem Double Out
vchazime do této funkce, stiskem Players vybirdme misto pro pismena nebo €isla. Tlagitky Hi
Score a Scram vybirame pismena nebo cCisla. Tla¢itkem Double Out potvrdime volbu.
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